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ARGUMENT o
Motto: ,, Copilaria este o lume aparte; pentru noi o lume ciudata, .

fantastica, ireald, pentru cei ce fac parte din ea dimpotriva,
una reald si plind de armonie.” — Eugen Herovanu®

Ritmul tot mai accelerat de evolutie a lumii contemporane si al acumularii progresive de informatii a

I Q9 9 Q@ 9 @

pus amprenta asupra preocuparilor si modului de viata al familiei de azi. ,,Oamenii ocupati” s-au indepartat
de lumea cartilor, iar televizorul, calculatorul, internetul au devenit pentru ei cele mai importante surse de .

. . A . .. . A 1 g o A o . ®
informatie, facand tot mai rar sau deloc ,,gestul” de a citi o carte, de a intra Intr-o biblioteca, intr-o librarie, de ,

Q

a-si construi o biblioteca proprie.

Q

- - . - A ~ : 29 b b : 2 @
Simpozionul propus, reprezinta o incercare de a repune in drepturi ,,cartea ” si ,,biblioteca”, de a le,

®

aduce 1n atentia copiilor si parintilor, de a contribui la redescoperirea lecturii ca o placere, o relaxare, un izvor

CHE AR
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de cunoastere si visare fard de egal! Proiectul promoveaza conduita pozitiva a copilului spre literatura.

@
Lectura are acum rivali redutabili care amdagesc cel mai mult pe cei mici. Televizorul, calculatorul, @ﬁ
)

- - - . . . .o . . [ (PR ~ @
internetul au devenit repere pereche pentru fiecare generatie din ultimii ani. Viata noastra triita la inceput de »&
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4

«secol XXI este marcatd de la mic la mare de amprenta marilor descoperiri stiintifice care au facut pasi uriasi «

A @
»in timp foarte scurt. Aceste trei mijloace de informare rapida si comoda care ofera elevilor meniul complet ine
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?
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-orice domeniu al cunoasterii acopera deja o plajd substantiald a timpului liber, care ramane din ce in ce mai e
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v 4
< putin. Si atunci se naste Intrebarea: mai este cartea "o fagaduinta, o bucurie, o calatorie prin suflete, ganduri «
v

Jesi frumuseti" cum afirma scriitorul roman Tudor Arghezi?

@
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Lectura suplimentard ne devine familiard din anii de scoala. Selectarea lecturii suplimentare revine

»invatatorului, care cunoaste cel mai bine afinitatile sufletesti ale elevilor precum si continutul educativ

4

@necesar intr-o anumitd etapa a dezvoltarii lor. Daca elevul incepe a citi din curiozitate si insistd motivat fiind

4

»s1 de aprecierile primite la clasa, el va realiza mari progrese:
¥

* - prin informatie

¥

- prin deprinderea cititului coerent, constient

4

- prin implicare afectiva
- prin Tnsusirea unui vocabular expresiv

* - prin imbogétirea vocabularului

4 &

Pornind de la aceastd constatare am Incercat prin acest proiect sd gasim modalitdti si tehnici care sa

]

»contribuie la stimularea interesului elevilor pentru lectura. Starnirea interesului pentru lectura se poate realiza

cu mai multd usurinta daca activitatile desfasurate in acest sens depasesc spatiul salii de clasa sau al camerei

4 & &8 &

copilului, bibliotecile sau unele case memoriale fiind mediile cele mai potrivite ce ofera posibilitatea

Y

¢ familiarizarii cu ambientul ce pastreaza atmosfera de lucru si parfumul celor care au asternut pe hartie creatiile
vV
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%: Elemente si notiuni fantastice in traditiile si obiceiurile roménesti e
Y r
% ot
% ot
G!) ) Ob
% Prof. Dr. Mircea Costel ,¢
Y o
g . ) ] .
%, Scoala Gimn. Nr. 39 ,, Nicolae Tonitza", Constanta ,¢
% of
%, i
@ r
o ) . . . . . . . o ) °.
4o Izvorand din bucurie sau durere, din experienta si intelepciunea de viatd, din dorurile si nazuintele &
GQ; G’b
4, romanilor, din dragostea pentru frumos si bine ori din setea de liniste, traditiile populare si elementele de o¢
GQ} G’b
4, culturd transmit valori si creeaza punti de legdturd intre generatii. Traditiile, portul popular, folclorul si+¢
GQ} G’b
Emoblcelurlle sunt comori inestimabile, care definesc un popor, facandu-l unic, statornic si chiar nemurltor.gﬁ
GQ} Ob
4, Asadar, necesitatea si importanta cunoasterii valorilor identitare capitale, la nivel individual, comunitar si+®
GQ} Ob
4, national, mai ales de citre copii, este fundamentald pentru intelegerea, consacrarea si individualizarea locului »£
GQ} Ob
E!} lor in lume. @ﬁ
GQ} Qb
Ew De asemenea, identitatea culturald a satului romanesc constituie o deosebit de importanta sursa pentruo§
GQ} Qb
3+ dezvoltarea locala fiind caracterizata atat de un patrimoniu cultural material cAt si de unul imaterial divers. In of
Y ®
]

%wplus, mostenirea culturald reprezintd si o sursd importantd de evolutie atat la nivel regional, cat si local,«

9

Ewcapitalul simbolic fiind esential pentru identitatea culturalda reprezentatd prin obiceiuri, credinte, valori, «

A
3 indeletniciri si simboluri impartasite de comunitate.

Q
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Astfel, dintre traditiile si obiceiurile in care putem regasi elemente fantastice sau mitice amintim:
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Traditii prilejuite de sarbatoarea Sfantului Ilie Tesviteanul, cunoscut in popor ca ocrotitor al recoltelor

Q

si aducator de ploi. Credinciosii pot participa, cu ocazia acestei sarbatori, la obiceiuri precum: sfintitul merelor®

®

®

(merele sunt sfintite la bisericd, apoi credinciosii le impart credinciosilor spre a fi mancate) si coliva Sfantului®
Ilie realizatd cu maiestrie de credincioase, si pe care mai apoi, dupa ce este asezatd cu mare cinste in biserica, ®
@

A

s1 Impartitd credinciosilor, pentru a gusta din ea.

9

Ca divinitate populara a Soarelui si a focului, Sant-llie este atestat prin numeroase traditii, mai ales in®

Q

mediile pastoresti. In ajunul acestei zile, fetele se duceau noaptea pe ogoarele semdnate cu canepa (canepisti),

Q
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se dezbracau si, goale, se tdvaleau prin culturd, apoi se imbracau si se Intorceau acasd. Daca, in noaptea dinspre “ ¢

®

Sant-llie, visau canepa verde era semn ca se vor marita cu flacai tineri si frumosi iar daca visau canepa uscata e
se zicea ca se vor mdrita cu oameni batrani. In dimineata acestei zile se culegeau plante de leac, in special "¢

busuiocul, ce erau puse la uscat in podurile caselor, sub stresini sau in cimari. Tot acum se culegeau si plantele ”¢

A

intrebuintate la vraji i farmece. Femeile duceau in aceasta zi busuioc la biserica pentru a fi sfintit dupa care, "¢
®
o

intoarse acasa, il puneau pe foc iar cenusa rezultatd o foloseau in scopuri terapeutice atunci cand copiii lor _g¢

o
®

faceau bube in gurd. Nu era voie sa se consume mere pana la 20 iulie si nici nu era voie ca aceste fructe sa se

batd unul de altul, pentru a nu bate grindina, obicei pastrat si astdzi. In aceasta zi, merele (fructele lui Sant-
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PR ®p Tp ®p Tp Tp TP T TR TR

llie) se duc la biserica pentru a fi sfintite, crezandu-se ca numai in acest mod ele vor deveni mere de aur pe

®

lumea cealalta.

3

9@ @ 9 9 @ @ 9 Q9 @ @ QQQ Q@ Q@ QWQ Q@ Q@QWPQQQPQWPQQ@QWPQQPQQQQQQWQQWPQ@QWPIQPI Q@I Q@AWW Q@Q Q@@
e 2 T Tp Tp Tp Tp Tp Tp Tp Tp T Tp Tp Tp T Tp Tp Tp Tp Tp Tp Tp T Tp Tp T Tp T Tp T Tp Tp Tp T Tp, Tp, T, Tp, Tp, T, T, Tp, T, T, Tp, T, T, Tp, Tp, T, TR, TR ® ¢

2P af @b af of af of af af af af af af of af of af of af of af af af o of af of af af af af af o af af of af of af of af
8 4 & & & & & & & 4 & & & 8 & & & & & & & & & & & & & & & & 8 & & &8 & & & & o

V9 9 9 @ 9



BPl}Dl}Dl}?QP&9&9&9&5’&5’&5’&5’&5’&5’&5’&5’&5’&5’!ls’QS’QS’QS’QS’QS’(ls’QS’(LDIES’(LDIEP(LDIEP(LD&PQD&PQD&PQD&PQD&PQP&P&DQPZ)P@&P@&D@m@w
&8 & & & § § § & & &§ & & & & & & & & & & & & & & & & & & & & & & & &8 &8 & &8 &8 &8 88 &8 88 8 8 8 ¢ s s s 4 S o

¥

Traditii si obiceiuri in preajma sarbatorii Nasterii Sfantului loan Botezatorul, numita si Sanzienele sau ¢

<]

- Dragaica. Traditia laica spune ca in noaptea din ajunul Sinzienelor fetele nemdritate, care vor sa isi viseze

@ . A . . A . - - - N . . . o -
, ursitul, fie isi pun flori de sanziene sub pernd, fie arunca o cunund de sanziene pe acoperisul casei, urmarind

¥

daca florile raman acolo sau cad de pe acoperis. Numai daca raméan pe acoperis inseamna ca ele se vor maritau
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n acel an. Astfel, starnindu-li-se entuziasmul, copiii de la scoala de vara au trecut la actiune! Si fetele si baietii ,

A . . o 1° . . . . A . . . A A @
»au cules flori din gradina schitului si au format echipe pentru a Impleti frumoase cununi de flori, punand in ,

P P @f af af of af P b of af b of @ 9

v P o, . ~ . A . . . . ege v, 0 . VO
- practica astfel traditia de Sanziene. Sanzienele sunt simboluri ale dragostei, fertilitatii, belsugului. Aceasta

@

@
&

4, sarbatoare populard, agrard, miticd vine sa contrabalanseze superstitiile in fata Rusaliilor prin celebrarea unor o
:creaturi fantastice aflate de aceasta data la polul opus, ca fiinte ocrotitoare, prietenoase ce invita la bucurie si:
:iubire. Denumirea vine de la numele unor plante cu flori galbene ce cresc prin gradini, livezi, pasuni, ﬁindzﬁ
:simboluri ale Soarelui, luminii, vietii. Aceeasi sarbatoare are In Ardeal numele de Sancta Diana, iar ine

Y

»Muntenia cel de Dragaica (de origine slavd). Principiul calauzitor este acelasi peste tot: dragostea sie

Q

@f P of af of af o af

@

9
Seconcretizarea sa: nunta. Toate manifestarile sunt legate de aflarea ursitului sau a ursitei, a apropierii sau a«

@F @f
Q

K]
Q

«indepartarii momentului casatoriei.

e &
CIR)

De Sanziene, fetele culeg florile albe sau galbene numite sanziene si isi impletesc din ele cununi sie

K]
Q

» cingatori. Cingatorile sunt purtate peste zi, iar seara sunt puse la uscat pentru leacuri si cosmetice. Cununile »

4
?

@se pun pe casa, fiecare membru al familiei are cununa lui. Dupa felul in care se usuca, sunt luate de vant sau e

]
?

»cad, cununile vestesc cine va avea noroc peste an, cine se va cdsatori, cine va muri. Daca acea cununa se ©

K]
?

Q
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@ opreste pe acoperis € semn cd o nuntd va avea loc in curand, daca insd cununa sare dincolo de casa inseamna ©
¥

Q

@F af of af of af of af b af af of af o

»¥Ca va mai trece ceva timp pana la casatorie. Un alt procedeu este acela in care se aruncad cununile in cireada. ©

9

»* Dacd se vor opri intre coarnele unei vite tinere atunci persoana care a aruncat-o se va casatori cu cineva tandr, ®

Y

Q

@F @f

)

»”dacd, dimpotriva, va poposi pe crestetul unei cornute mai batrane acest lucru denota cd nunta se va face cu 0

@

o” persoand mai in varsta. Se spune de asemenea ca fetele care isi pun flori de sdnziene sub perna in noaptea

¥ @
Qo o C A . . A A A .

5" dinspre 24 iunie 1si vor visa ursitul. De Sanziene se strang plante de leac. Pana la Rusalii plantele nu erau®

¥ @

] . . OPPRIN < . .
5 bune, erau ciupite de Iele. Acum se culeg pentru tot felul de boli, tot felul de vraji. In aceastd noapte gasesti®

Q
Tp ®p Tp Tp T Tp TP T TR
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»”mai usor iarba fiarelor care descuie lacate. Sunt mai multe procedee. Unul dintre ele este asa: iei un lacat, 1 ¢
¥ @

@

G - ~ A A A - . . M - A A ~ . ~ A - ~ ~
5 legi cu 0 sfoara si il tarai dupa tine prin iarba, noaptea in camp. Cand auzi ca s-a desfacut, inseamna ca lacatul “¢
¥ @

L)

@F

+”a dat peste iarba fiarelor. In noaptea de sanziene femeile culeg plante medicinale si rostesc descantece. Iar:§

Y

@F @f

4. dacd te vei spala cu roua de pe plante in dimineata acelei zile vei avea chipul frumos si pielea catifelatd. De ¢
[

é . . . . £
4. Sanziene este interzis sa te scalzi. i
Y

| n L. . o L. £
%: In alte locuri din tara, sarbatoarea se numeste Dragaicd. Cateva fete frumoase se fac Dragaici. Una:g
Y

] £
%:dmtre ele se imbraca in mireasa. Ea are puteri deosebite, da bob graului, miros florilor. .. .Dupa ce a fost:§
Y

] £
4. Mireasd - Drigaica, fata nu se poate casdtori timp de trei ani. De trei ani are nevoie si se curete de fortele ¢
Y

GO - . A . - . - . - - . o - \?g
%, luminoase cu care s-a impregnat intr-o singura zi! O alta varianta de Dragaica se face cu patru fete, dintre care _¢
Y o
GO - A - - - A e . . - - . . - - . - &?B
%, doud imbracate barbateste. La romanii din Balcani, sarbatoarea se numeste Taghiani. Fete, caldari cu apa ¢
Y o
‘o N . N . . . o®
%, impodobite cu flori in care s-au pus bijuterii de argint. o
% o
@ o
5" s
‘o 4 ob
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Paparuda sau Caloianul. Povestea Paparudei vorbeste despre un vechi ritual sau despre o veche’

]

:divinitate a ploii fertilizante, invocatd mai ales de grupurile de copii si ulterior de femei, in timp de secetd, |
- existand in acest sens si cantecul Paparudei (,,Paparudi-ruda, Vino de ne udi, Cu gileata-leata, Peste toata

- ceata /--/")-Etimologia formelor bulgare si sarbo-croate tin de zeul fulgerului din vechea mitologie slava de,

D ¥p Tp TR Tp Tp T TR TR ® ¢

:résérit, Perun, paparudele fiind un fel de tovarase ale acestuia. Cercetatorii admit si faptul ca ar putea fi vorba ¢

@p af of of af P of of o af & 9

9 ®
4, despre un relict tracic, respectiv Paparion, considerat inrudit cu teonimul trac Papas, epitet al lui Zeus si al
4

¥ A . . . A % @
Eq, divinitatii tracice Attis. In fine, este luat in considerare si termenul ,,rudar” si ,,papa", care ar insemna ,,tatd »
4

4, aducitor de ploaie”.

CIR

£

£

3

£

3

£

% of

3, Obiceiul apare descris prima dati de Dimitrie Cantemir, fiind atestat pentru toate provinciile din tara «f

GQ} G’b

44 noastrd, inclusiv din Banatul sirbesc si zonele locuite cu romani din Ungaria, mai putin Maramures sis®

GQ; G’b

4, Bucovina. In varianta mitului Paparudei, conservata de folclor, invocatia magici este adresata unei zeite, in 5

GQ; Ob

Ew ziua de joi, a treia sdptamana dupd Rusalii sau ori de cate ori se instaleaza seceta prelungita, in iunie si iulie. oﬁ

GQJ Ob

%wlni‘gial Paparuda a fost jucata de copii. Practic, oamenii de la tara imbracd o copila mai mica de 10 ani cu o ot
Y ®

i camasa facuta din frunze de copaci si buruieni. Toate celelalte fete o urmeaza si se duc dansand si cantand e,
9 ®
gwprin imprejurimi; oriunde sosesc, femeile 1n varsta le toarnd apa rece in cap. Textul fredonat sunad cam asa:
Y ®
%w ,,Paparudo, suie-te la cer, e
A @
%w Deschide-i portile, o
A @
gvTrimite de acolo ploaia aici, e
Y @
2‘7 Ca sa creasca bine secara, graul, meiul si altele!" ®
5. : e : . . e e Y
5" Desi aceste sarbatori au si anumite valente care le-ar incadra 1n sfera superstitiei sau a miticului totusi, ©
3. . A e
»” fundamentul lor este unul crestin, neexistand nicio legdturd directd intre aceste superstitii si sarbatorile in sine. ®
¥ @

9 Biserica noastra, prin capul ei care este Domnul lisus Hristos, a luptat pentru ca fiii ei, crestinii, sd fie elibera‘gi:
%: de tot ce Tnseamna superstitie, legenda, basm sau mitic, fiindcd ea este ziditd pe Adevar, in Adevar, adica de:
%:Méntuitorul lisus Hristos — Adevaratul Intrupat. Si intrucat superstitiile nu fac altceva decat sa acutizeze:
%:starea de prizonierat a oamenilor, tocmai din acest motiv Domnul lisus Hristos prin invétatura Sa, care este

vV

5" propovaduitd prin Biserica Sa, a adus eliberarea oamenilor din lanturile superstitiilor si ale mitologiilor

4 &

provenite din culturile pagane si idolatre.

4 &

5
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Stima de sine si importanta cultivarii

Domeniului auto-responsablitate

Autor: profesor itinerant/de sprijin Lupu Adriana luliana

99 9 9 9 99 9 9 99 9 9v¥

Scoala Gimnaziala Speciala ,, Constantin Paunescu” s

®
Localitatea lasi, Judetul lasi o

Q

L]
p Tp T Tp Tp T Tp Tp Tp TP TP T T T TP T T T TR T ® ¢

4 & 4§ &4 & &4 & &§ & &4 & & & &8 & & & &8 & ¢

®
Scoala este un mediu important de socializare, iar practica incluziva reprezintd un pas mai departe in

K]

®

»procesul de eliminare treptati a barierelor educationale dintre copiii obisnuiti si cei cu diverse dizabilitati, »©
)

@

@f aF @b b af af of af of af of af b af af af P af af of of P @ 9

Y

®
4, acceptare §i ajutor neconditionat. Realizarea unei incluziuni autentice poate avea avantaje sigure pentruet

@ &

)
¥ ®
4, diferite categorii de persone, mai ales pentru elevii cu CES ce au un nivel scazut al stimei de sine. ot
GQ} @b
Ew Etimologic, conceptul de stima de sine provine din latinescul ,,aestimare”, adica ,,a evalua”, a céruio§
GQ} @b
zw semnificatie este dubla: ,,a determina valoarea” si ,,a avea o parere despre”. Stima de sine este o ,,trasatura de oﬁ
¥ @
gwpersonalitate in raport cu valoarea pe care un individ o atribuie persoanei sale, o functie a raportului dintre «£
v 4

a . . . . . .. -

a® trebuintele satisfacute si ansamblul trebuintelor resimtite, rezultatul comparatiei pe care o efectueaza subiectul
vV 4

]

Q

«* Insusi si alti indivizi semnificativi pentru el” (Doron, Parot, 2006, p. 745).

° Scopul prioritar al unui program de imbundtétire a nivelului stimei de sine a elevilor se axeaza pe®

Y

»dezvoltarea a trei domenii de interventie: auto-acceptare, auto-responsabilizare si asertivitate, fiecare domeniu ®

9 ®

»continand activitati si informatii specifice.

Y

Q

Q

@F @f of o

Y
4

K]
U

Auto-acceptarea implica identificarea emotiei prezente si a comportamentului sau gandurilor aferente ©

®

s1 acceptarea acestora, fix asa cum sunt la momentul respectiv. Acceptarea implicd constientizare, identificare ®
¥ @

4

*de motive si evolutie. Asadar activitdtile cuprinse in cadrul acestui domeniu se axeazd pe identificarea®
¥ @

»emotiilor, temerilor si greselilor, nsotite de acceptarea, identificarea cauzelor si a unor solutii alternative in

Y ®

*vederea remedierii acestora.
Y

U

Tp ®p Tp T TP, Tp TP, Tp TP, T T, Tp, Tp, Tp, T, TP, T, TR, T, TP, TP, @

¥V

Componenta auto-responsabilizarii implicd constientizarea si asumarea propriilor actiuni, acest”¢

4

~domeniu corelandu-se majoritar cu domeniul axat pe scop sau obiective, deoarece a fi responsabil implica
- stabilirea unor actiuni corelate cu dorinta de a realiza un anumit lucru.

In cadrul acestui domeniu activititile se vor axa pe diverse aspecte: actiuni, dorinte, stil de munca,
responsabilitate pentru propriul comportament fatd de ceilalti oameni, organizarea temporala, valorile
personale si fericirea individuala.

Domeniul asertivitatii implica abilitatea de a exprima ceea ce suntem, ce ne dorim si ce cerem intr-0
anumita situatie, dar fara a leza pe cei din jur si poate fi asociat cu domeniul integritdtii personale intrucat in

integritatea se coreleaza cu congruenta dintre cuvinte si comportament.

6
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]

Dacd ceea ce verbalizim corespunde practic cu actiunile noastre atunci dim dovada de integritate

]

vV

personald, iar dacd acest lucru il facem fara a jigni sau a-i desconsidera pe ceilalti, atunci dim dovada si de

Q

asertivitate.

LR

Revenind la domeniul auto-responsabilizarii propun exemplificarea unei activitati intitulatd: ” CUM

LR

SA FIM RESPONSABILI?”. Activitatea se focuseazi pe actiunea de identificare si diferentiere a situatiilor ,

Q

>

—

n care o persoana da dovada de responsabilitate in diferite medii sociale si fatd de diverse persoane.

@

Inceputul activitatii cuprinde definirea si prezentarea unei imagini de ansamblu a unei persoane

Q

responsabile, continuata de abilitatea fiecarui elev de a selecta caracteristicile unei astfel de persoane, dar si

Q

de situatiile in care un individ manifesta sau nu responsabilitate. Atasez exemplificarea acestei etape:

A firesponsabil inseamna a putea face fatd unor anumite situatii, a fi pregatit pentru
arealiza un lucru, a da socoteala de ceva, a raspunde pentru consecintele unor actiuni pe care
le-ai facut. Responsabilitatea inseamna stabilirea prioritatilor- ”Ce este cu adevarat important
pentru mine?” si a le realiza.

O persoana responsabild stie ce este important si isi indeplineste obligatiile pe care
le are acasa, la scoald si In grupul de prieteni. Acesta nu da vina pe altii, ci isi asuma
consecintele comportamentului sau. A fi iresponsabil sau neresponsabil inseamna a fi lipsit
de responsabilitate, a face un lucru fara a-i pasa care sunt consecintele, a fi nepregatit sau a
actiona nepotrivit.

Prin ce se caracterizeaza o persoana responsabila? Selecteaza variantele de mai jos si
argumenteazd. O persoana responsabila: isi {ine cuvantul dat , face mereu promisiuni si le
incalca, amana lucruri si Intarzie, face lucrurile la timp, este de incredere, dd vina pe altii

pentru greselile sale, te poti baza pe ajutorul acesteia, 151 asuma vina si 1si cere scuze.

Continuarea activitatii implicd o serie de intrebari detaliate corespunzatoare comportamentului
manifestat in mediul familial, scolar si social, Intrebari ce cuprind o arie vasta de analiza si solutii individuale
propuse de citre elevi in vederea imbunatatirii diferitelor comportamente.

Atasez exemplificarea activitdtii: ” Cum ma comport acasd, la scoala si fata de ceilalti?”

COMPORTAMENTUL DE COMPORTAMENTUL | COMPORTAMENTUL
ACASA DE LA SCOALA FATA DE CEILALTI

Te intorci acasa la ora Ai toate temele facute cand | Cat de sincer/ sincera
stabilita? De ce da sau de ce vii la scoala? Detaliaza! esti cu parintii tai? Dar
nu? Te straduiesti sa iei note mai | cu persoanele apropiate?
Ce faci cu farfuria si mari? Daca da, cum faci Cum te comporti cu
tacamurile (lingura, furculitd) | acest lucru? Daca nu, ce te persoanele apropiate?
dupa ce ai mancat? opreste? Crezi ca ceilalti te

Cum te comporti in timpul considera o persoana de

orelor? incredere?

7
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Cum arata camera ta? Mai mult | Cum te adresezi profesorilor? | Care dintre lucrurile de
ordonata sau mai mult Ce faci daca nu ai Inteles mai sus crezi cd trebuie
dezordonata? Explica! ceva in timpul unei ore? sa le imbunatatesti?
Cum vorbesti cu parintii tai? Care dintre lucrurile de mai

Dar cu fratii sau surorile? sus crezi ca trebuie sd le

Care dintre lucrurile de mai sus | imbunatatesti?
crezi ca trebuie sa le

imbunatatesti?

99 9 9 9 9 9 99 9 999 99 Q P
T Tp Tp Tp Tp T TP Tp TP TP, T Cp, TR, T Tp T TR ¥ ¢

In continuare elevii vor analiza structurat situatiile in care persoanele manifestd sau nu responsabilitate «°
®

Soprin intermediul tabelului “Responsabilitate sau lipsd de responsabilitate?” apoi vor analiza consecintele «%

@f P b af of o of af af of o af of P af b of o af & 9
4 84 & & &4 & & & & & 8 & & & & & & & &

p @

GQ; Ob
zwacestor actiuni. Analiza situatiilor se va concentra pe propria analizd comportamentala, elevii oferind treiog
9 ®
%w exemple in care s-au comportat responsabil si alte trei exemple in care au manifestat iresponsabilitate. "g
9 ®
%w RESPONSABILITATE SAU LIPSA DE RESPONSABILITATE? vg
Y ®
2% Bifeaza cu un ”X” urmatoarele situatii din tabel, acolo unde consideri ca se potrivesc: @g
9 ®
3 Nr. | SITUATIE RESPONSABIL | NERESPONSABIL -
Y ®
] YT - : £
9 1. | Are curajul sa isi recunoasca greselile. e
] - - £
e 2. | Nurespecta parerile celorlalti. e
] £
9 3. | Este punctual/punctuala. e
Ew A 2 "§
8 4. | Strange mereu in urma sa. ob
Ew . "5
;m 5. | Intarzie mereu la ore. @;
Y 4
4 6. | Este dezordonat/dezordonata. ot
3 — — o
(gm 7. Minte si nu isi tine promisiunile. @;
@ A . o o . . = @
%!} 8. | Incearca sa ii ajute pe cei din jurul sau. "§
Q’!} =g = . . . Oﬂ
(gw 9. 1 respectd pe ceilalti vorbind frumos. w;
Q’!} =g o . . . o Oﬂ
(gv 10. | Isi aduna tacamurile si farfuria dupa ce a @;
ll!] O&
o mancat. v
a® *s
5® 11. | Lasi dezordine in urma sa. v
ll!) O&
rg" 12. | Uita mereu sd 1si pund rechizitele in ";s
ll!) "0
8" ghiozdan. v
GQ) @
@ £
I, i
3, i
3. Constientizarea fiecarei situatii, a modului propriu in care s-au simtit, dar si a reactiilor celor din jur ¢
%wy .. . . N . o e . . @g
4, vor creste gradul cunoasterii repercusiunilor in cazul manifestdrii unui comportament responsabil sau ¢
@ £
4. iresponsabil, iar Intrebarile ce induc reflectie de la finalul activitatii vor determina implicarea in cadrul unui ¢
@ o
2" comportament propice "o
3 P propice. -t
5. Bibliografie: £
@ o
A e
ll!; ‘y&
5" s
a? 8 ot
H#9Q9 @ @ @ 9 9@ @ @ 9 Q@ @ @ 9 Q@ Q@ Q@ QWQ Q@ QP@QWPQQ@QPQWPQQWQQWPQIQPQIQQI Q@I Q@ QPQ QI QQQWIQAPQWPQAQWPQA QAP
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e ANDRE, C. Imperfecti, liberi si fericiti. Practici ale stimei de sine, Editura Trei, 2009, ISBN 978-973-°
707-363-1

e DORON, R., PAROT, F., Dictionar de psihologie, Bucuresti: Editura Humanitas, 2006

e GOLEMAN, D., Inteligenta Emotionala, Editura Curtea Veche, 2018, ISBN 978-606-44-0072-7

e LUPU, ALl Evolve- program de dezvoltare a stimei de sine, 1.S.B.N 978-606-30-4308-6, Editura Sfan
Ierarh Nicolae, Braila, 2022
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Povestile si imaginatia copilului

Profesor psihopedagog: Tudorici Elena Claudia
Scoala Profesionala Speciala ,,lon Teodorescu Slobozia

Povestile au un rol important in dezvoltarea imaginatiei copilului. Ele arata adevaruri comune despre
oameni si lumea din jurul lor intr-o manierd simpla.

Povestile si basmele introduc sensul existentei copilului, 1i aratd scopuri prestabilite de oameni, invata
comportamente adecvate si, mai mult, familiarizeaza copiii cu normele morale rasplatite de societate.

Descrierea lumii reale combinatd cu fenomene fantastice din basme il indeamna pe copil la multe

reflectii si analize a unor puncte de vedere diferite. Fantezia inspirata de povesti le ofera copiilor capacitatea

@ 9 9 9@ 9 9 @ 9 @9 Q@9 Q@ 99 9999 9 Q@99 ¥
Tp T T Tp Tp Tp TP Tp TR TR TP Tp T Tp Tp T TP Tp Tp T TR O T @ §

de a prezenta efectele propriei creatii prin inventarea de noi povesti sau transformarea operelor literare deja |

Q

cunoscute.

Q

D Tp ®p T Tp Tp Tp TR T

In general, cunoasterea copiilor despre realitate este obiectiva. Cu toate acestea, datoriti imaginatiei, .
el sunt capabili sd o asimileze si sd o stdpaneasca, adica sd o Inteleaga in felul propriu. Cand asculta povesti,:
copiii sunt adesea profund afectati de continutul lor si, in acelasi timp, imaginatia lor se dezvolta si capata ¢
forme noi.

Astfel, povestile influenteaza dezvoltarea emotionald, fizica si mentald a copilului. Prin ascultare,

copiii 1si modifica intelegerea operei literare care le este citita si in acelasi timp, isi dezvoltd abilitétile de

concentrare si atentia, ceea ce este deosebit de important pentru educatie si invatare.

@ 9 9 9 9 9 9 9 @ @ @

Tp ®p Tp ®p TP Tp TP, Tp TP, T T

Imaginatia este un element indispensabil al vietii fiecarui copil, deoarece 11 permite sa treaca granitele

4 & 8 & 8 & & & & & & 4 & 8§ & & & 9 & & & & 8§ & 8§ & & & & 88 Q8 88 & 8 8 88 8 8 88 g o
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lumii reale; prin urmare, sa se regaseste intr-un moment fantastic, imaginar, la fel ca personajul preferat al @;
A . A A - . . . . . - - . . . o . oo ®e

wcopilului. In plus, fictiunea 1i invata pe copil diferenta dintre bine si rau, adevér si minciund si, datoritd «®
Y @
- acestuia, copiii cauta o caracteristica morald, adica dreptatea. Prin urmare, literatura pentru copii este un factor «

K]
U

« care cuprinde tot felul de experiente ale copilului si sentimente conexe.

K]

@
° Povestile sunt importante in viata tuturor si cu atdt mai mult pentru viata copiilor. Acestia dobandesc «

P of @f af af o of af of b P af af af af af o of af of af of af af af o of af of ab of af P af af af o af af b af of af b af af af of af o b of o af & 9
K]
Q

Seun sentiment de cine sunt prin naratiuni, povestirea lor si a celorlalti despre ceea ce li s-a intdmplat.
8" : : o : o L v
JoPovestile basmelor exprimate prin limbaj prin transfer si reprezentari simbolice, faciliteaza dezvoltareas
GQ) @
@ .« = . . g, w, . . - - . .o . .
+» gandirii simbolice, abilitatile reprezentative si procesarea mentala a evenimentelor vietii la un nivel de fantezie »
4

[l!; ®

é" care formeaza baza dezvoltarii gandirii creative si a inteligentei emotionale.
L

@ . . . . . . . . .

»» Naratiunea basmelor contribuie foarte mult la dezvoltarea imaginatiei creative a copiilor, care estee
GQ}

»* fundamentala pentru sdnatatea lor psiho-emotionala. A avea imaginatic inseamna sa te bucuri de bogatia «

Q

@

Q

K]
U

@ interioard, de un flux neincetat si spontan de imagini si de a vedea lumea in intregime.

K]
Q
PR Tp Tp Tp Tp Gp Tp Tp TP Tp TP Tp T, T T, T, Tp, T, Tp, T, G, TP, T, T, T, TP, T, T, T, T

K]

In lumea fantasticd a povestilor, unde totul se desfasoard intr-un spatiu intermediar intre fantezie si®

®

K]

@ realitate, gdndul magic al copilului gaseste o iesire adecvata. Structura basmelor le permite copiilor sa se mute ©
v ®

* intr-0 lume de vis fara restrictii.

¥
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Putem spune ¢ povestea este cea mai importantd forma prin care copilul invata sa-si citeascd mintea®
cu limbajul imaginilor-simboluri, care este singurul limbaj care permite intelegerea inainte de atingerea
maturitatii mentale.

Povestile au un rol complex in formarea copiilor ca viitori adulti, atdt emotionald cat si la nivel de
interactiune sociald cu mediul. Ele stabilesc valori morale dupa care viitorul adult se va ghida si trag o linie

clard intre bine si rau, adevar si minciuna si felul in care acesti termeni sunt definiti de fiecare mai tarziu.

Lectura povestilor stimuleaza imaginatia. Studiile arata ca atunci cand copiii citesc o poveste care le

@f oF P P af af of of of af af of o af & 9
4 & & & &4 & & &8 & & & & 8 ¢ ¢

4, place, implicarea lor emotionala poate fi atat de mare incat reactiile lor fiziologice (de exemplu, ritmul batdilor

@9 9 9 @ 9 9 9 9 9 999 9 Q9@

4
PR Tp Tp Tp Tp Tp Tp Tp TP Tp TP, Tp T, T T, T Tp, T, G, T, Tp, T, Tp, TP, T, T, T, T, Tp, T, Tp, Tp, TR, T, T, T, T, T, TP, T, G, TR, G, TP, Tp, TP, T, TR, Tp, Tp, T, T, Tp, T, TR, T, TR, Tp, TR, T, TP, T, Cp, T, T, TP, Tp, TP, T, T, G, TR, T, T, Cp, TR ¥ ¢

» Inimii) pot sa fie influentate de continutul si traseul povestii.
9 ®
° Povestile si basmele pentru copii au o incarciturd educationald, de evaluare si dezvoltare ae

P oF af o of
K]

9 ®
4, personalititii, atat prin simpla lecturare cat si prin punere in scend, dramatizare, teatru cu umbre, teatru cue
GQ} ®
4, papusi, teatru cu marionete, crearea de misti, costume pentru scenete, implicarea in toate aceste activititi
GQ} ®
4, avand beneficiul activismului, observirii rezultatului, atingerea succesului si instalarea unor trairi afectives

Co

44 pozitive.

Y

Q

@p o o

A\
Y
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Importanta cultivarii creativitatii elevilor

Prof. Lazar Gigiana
Prof. Apostu Nicoleta

Scoala nr. I Draganesti, Galati

@9 9 9 9 9 9 9 9 999 9 9vp

- . A - - = A . A . - ®
Creativitatea nu inseamna doar receptarea si consumul de nou, ci in primul rand crearea noului. Dupa s
®

C.Rogers ( 1961 ) adaptarea creativa naturala pare a fi singura posibilitate prin care omul poate tine pasul cu »

Q

schimbarea caleidoscopica a lumii sale.

Metode creative si tehnici interactive de grup in predarea disciplinelor se pot clasifica astfel:

9 @ 9 @
Tp T T Tp Tp Tp TP Tp TR TR TP Tp T Tp Tp T TP Tp Tp T TR O T @ §

Metode de predare-invitare interactiva in grup sunt: metoda predarii/ invatarii reciproce (Reciproca »
®
«teaching — Palinscar), metoda Jigsaw (Mozaicul), metoda cubului, stiu/vreau sa stiu/am invatat, organizatorul e

&

4 & & & & & & & & 8§ & § & & & & 8 & & & &8 & & & g

@ @

K]
Q

« grafic, metoda piramidei.

K]
U

Tp ®p Tp Tp TR T TR, T TP, @

@f oF af P of af of af of af of af af af af af af of af of af af af of af o b of o af & 9

&

Metode de fixare si sistematizare a cunostintelor si de verificare: harta cognitiva sau harta conceptuala »

¥

2‘7 (Cognitive map, Conceptual map), matricele, lanturile cognitive, scheletul de peste, diagrama cauzelor si a«

9

Q

Q

@f

Q

+® efectului, tehnica florii de nufar.

L. ®
%@ Metode de rezolvare de probleme prin stimularea creativitatii: brainstorming, metoda nominald, = s
2!7 explozia stelara, metoda Palariilor ganditoare, studiul de caz, Phillips 6/6, tehnica 6/3/5, metoda Schimbi »&
a, v

» perechea, metoda Frisco, invatarea prin cooperare.

@
GQJ

Metode de cercetare in grup: tema sau proiectul de cercetare in grup, experimentul pe echipe,
investigatia de grup.

Voi prezenta in continuare cele mai interesante metode si care sunt aplicate cu succes in cadrul orelor
si anume:

Metoda predarii/ invatarii reciproce (Reciprocal teaching — Palinscar) — este o strategie

instructionald de Invatare a tehnicilor de studiere a unui text stiintific, care are aplicare in toate disciplinele.

@F af of af of af of af of af o af af
4 &4 & & & & &8 & & & & ¢

+” Mai intai elevii sunt familiarizati cu metoda, si li se prezintd detalii privind rolul profesorului pe care il
interpreteaza, dupd care la randul sau isi va instrui colegii. Metoda are ca scop dezvoltarea comunicarii elev
— elev. Avantajele acestei metode sunt:

Metoda se poate desfasura pe grupe sau frontal.

Metoda predarii-invatarii reciproce este centratd pe patru strategii de invatare folosite de oricine care
face un studiu de text pe teme stiintifice: rezumarea;, — punerea de intrebari; clarificarea datelor;
prognosticarea.

Se pot propune doud variante de desfasurare a strategiei astfel:

Varianta numarul 1: Se ofera Intregii clase acelasi text spre studiu. Clasa este impartita in 4 grupuri

12
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: care corespund celor patru roluri, membrii unui grup cooperéand in realizarea aceluiasi rol. De exemplu grupul | ¢
: A este responsabil cu rezumarea textului, grupul B face o lista de intrebari pe care le va adresa in final tuturor |

colegilor, grupul C are in vedere clarificarea termenilor noi si grupul D dezvolta predictii. In final fiecare grup .

Q

isi exercitd rolul asumat.

Q

.®

Varianta numarul 2. Pentru textele mai sus se procedeaza in felul urmator: se imparte textul in parti

A
A\
v
A\
A\
A\
Y
Y

I 9
p ¥p, ¥p, ¥p, ¥p, Tp, T, Tp, T, Tp, Up, Tp, ®p

logice; — se organizeaza colectivul in grupe a céte 4 elevi; - acestia au fiecare cate un rol, dupa cum urmeaza:

@
&
@
&
@
&
@
&
@
&
@
&
@
&
@
&
@
&
@
4
@
4
@
4
@
4
@

+ 1. rezumétor (R); 2. intrebator (I); 3. clarificator (C); 4. prezicitor (P); — se distribuie partile textului fiecdrui »

(@

@ . . R . L. . @
4, grup in parte; — echipele lucreaza pe text, fiecare membru concentrdndu-se asupra rolului primit. Trebuie &
4 1)

9 ®
4, precizat cd pentru a incuraja invitarea prin cooperare, in cadrul unui grup mai numeros, acelasi rol poate fi+¢
4

9
4, impdrtit intre doi sau trei elevi. in final fiecare grup afla de la celilalt elev despre ce a citit; membrii fiecarui
GQ} ®
4, grup isi exercitd rolurile, invatindu-i pe ceilalti colegi (din alte grupe) textul citit de ei, stimuland astfel »
9
4, discutia pe temele studiate, comunicarea intre ei,
9
° Avantajele acestei metode sunt urmatoarele: este o strategie de invatare in grup, care stimuleaza sie
Y
Jo motiveaza elevii pentru dorinta de cunoastere; ajuta elevii in invatarea metodelor si tehnicilor de lucru cue}
9 ®
+o textul, tehnici de munca intelectuald, bazatd pe observatia directd pe care le poate folosi apoi si in mod-e,
Y
» @ Independent; dezvolta capacitatea de exprimare, increderea de sine, atentia, gandirea cu operatiile ei (analiza,

9

@F @f @F o
Q e 9 Q
®p ®p Up T TP T TP Tp T @

@F @f
?
*p, @

@F @f

®
®

@p @ o

+ ¥ sinteza, concretizarea, generalizarea, abstractizarea) si capacitatea de ascultare activa; stimuleaza capacitatea «

vV
v de concentrare asupra textului de citit si priceperea de a selectiona esentialul si nu dezvoltd gandirea~

Y

Q

9

» reproductiva. Exemplu: Relatii trofice in ecosistem-categorii trofice.

]
?

K]
PR Tp T Cp Tp Tp Tp Tp TP Tp TP T Tp, T T, T, Tp, T, G, T, Tp, TP, Tp, TP, T, TP, T, Tp, Tp, T, Tp, T, TR, T, TP, T, TP, T, TP, T, G, TR, T, TR, T, TP, ¥

Grupa A Materiale necesare: manualul de stiinte, dictionar, imagini cu vietuitoare din diferite®

®

]
Q

* ecosisteme, atlas ecologic.

Y

Q

Tipul activitdtiit REZUMAREA Cerinte: cititi cu atentie textul de mai jos. Expuneti ceea ce credeti ca®

®

Q

este mai important din ceea ce ati citit (se prezinta un text in care se descriu categoriile trofice).

Q

Grupa B Materiale necesare: manualul de stiinte , dictionar, imagini cu vietuitoare din diferite®
@

Q

ecosisteme, atlas ecologic.

Q

Tipul activititii— PUNEREA DE INTREBARI Cerinte: cititi cu atentie textul de mai jos. Formula‘gi:
apoi o serie de intrebari despre informatiile citite (se prezinta acelasi text in care se descriu categoriile trofice), ;

Grupa C Materiale necesare: manualul de stiinte, dictionar, imagini cu vietuitoare din diferite’
ecosisteme, atlas ecologic.

Tipul activitatii — CLARIFICAREA Cerinte: cititi cu atentie textul de mai jos. Gasiti termenii
necunoscuti apeland la diverse dictionare (se prezinta acelasi text).

Grupa D Materiale necesare: la fel cu celelalte grupe.

Tipul activitatii— PROGNOSTICAREA Cerinte: cititi cu atentie textul de mai jos. Analizati in grup

imaginea prezentata In fisd. Formulati apoi o serie de predictii referitoare la aplicatiile temei In practica.

Concluzii
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In lucrarea de fatd am prezentat doar cateva dintre metodele interactive care se pot aplica cu succes in

¢
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predare , dar cu adevarat, fiecare profesor, poate sa-si dezvolte si sd-si creeze propria metoda de lucru la clas

in functie de interesul educabililor sdi manifestat pentru disciplina sa de studiu. Nu existd un ,,manual” riguros

4 & & 8 & ¢

in abordarea unor metode si tehnici de predare-invatare-evaluare a tuturor disciplinelor ci existd creativitate
si flexibilitate in alegerea metodelor.
,Copilul sa nu stie nimic pentru ca i-ai SpUs , Ci pentru ca a inteles el insusi; sa nu invete stiinta , ci sa

0 descopere” JEAN-JACQUES ROUSSEAU

Biblliografie : Programa activitatilor instructiv-educative in gradinita -2005
-Landau, Erica —Psihologia creativitatii- E.DP.Bucuresti 1979
-A.Cosmovici-Luminita lacob- Psihologia scolara — Polirom 2005

-Mihaela Roco-Creativitate si inteligenta emotionala - Polirom 2004

-Revista invatamantul prescolar nr. 34/ 1996
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Fantezie si creatie , carte izvor de intelepciune

@B ®p Tp ¥ T @ @

P.1.P.P Boldea Valerica
Scoala Gim. ”Mihai Eminescu"” Rosiorii De Vede, Teleorman

£

Creativitatea se naste dintr-o imaginatie sanatos dezvoltata. Inainte de a crea ceva, trebuie si ne
imaginam. Capacitatea de a ne imagina este formata in copildria timpurie, atunci cand, in gradinite copiii
sunt martori ai personajelor fantastice — zane, printi, printese, zmei, balauri, dragoni sau sunt incurajati sa
participe la jocuri de rol.

Rolul povestilor in viata copilului este acela de invatare, comunicare, deprindere a abilitatilor

4 & 4§ & & & & & & 8 & & & & & & & 8 &

« creative si Intdrire a relatiei dintre parinte si copil.
9
» Primii ani ai copilariei sunt magicis plini de imaginatie, personaje, povesti. Acum copiii invata tot felul de

K]

» lucruri, iar cititul povestilor nu face altceva decat sa-i facd oameni mari intr-un mod frumos, Eu am inceput

K]

+5d le citesc copiilor mei Incd de cand aveau cateva luni si imi pare rau. Trebuia sa incep sa le citesc povesti

Y
«inca de cand erau in burticd, insa la momentul respectiv nu m-am gandit la asta.

K]

Imi amintesc ca fiecare dintre ei statea in balansoar, erau mici ca niste ghemotoace si cdscau ochii de

&

@f P of af of o of af P af af of af of af af af af af af af o P af af o b of o b P @ 9
&

3 cate ori puneam mana pe carte si ma asezam In fata lor sa le citesc. Le citeam povesti scurte din carti frumos
39 ilustrate si le ardtam cu degetul imaginile. Radeau la fiecare grimasa a mea si ori de cate ori imi modulam
%E vocea pentru a imita anumite personaje.

Trebuie sa le citim copiilor nostri in fiecare seara cateva capitole dintr-0 carte, pentru a-i invata ca
exista si carti interesante cu multe pagini pe care le putem citi in mai multe zile si astfel sa tind minte firul

naratinii.

Poate sunt eu subiectiva sau asa cum orice cioard isi vede puiul cel mai frumos si cel mai destept, tot
la fel, mi se pare mie ca acum culeg roadele de pe urma preocuparilor mele legate de lectura pentru copii.

Cert este ca si psihologii ridica in slavi nenumadratele avantaje pe care le are cititul povestilor cu voce
tare pentru copii, avantaje care isi pun amprenta asupra dezvoltarii lor psihice si emotionale: ajuta la
dezvoltarea limbajului, creativitatii, imaginatiei, abilitatilor de comunicare, intareste relatia dintre parinte si
copil si dezvolta dragostea viitorului adult pentru lectura.

Fiecare poveste cititd inseamna o lume noua pentru copil. El va invata, cu ajutorul fiecdrei naratiuni
sa se transpuna in pielea personajului, sa-si imagineze decoruri, oameni si personaje. Retine insa ca cititul
nu este suficient. Vine o vreme cand copilul se va plictisi putin de carti si vei constata ca este mult mai atent
si interesat sa-1 inventezi povesti. Dupd acest episod in care tu ii vei fi inventat cite in luna si in stele, va
incepe si el sa-si exprime creativitatea.

Fanteziile copiilor sunt foarte diverse. De fapt, aceasta este intreaga lume, si astfel de visatori pot

deveni ulterior oameni grozavi, precum sculptori, arhitecti, compozitori sau chiar scriitori. Cand imaginatia

unei persoane functioneaza violent, atunci aceasta este fericirea. Este rau cand lipseste.
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Prin urmare, este prost si gresit sa-i certam pe copii pentru faptul ca imaginatia lor este bine

dezvoltatd si fanteziile copiilor lor se manifestd. Dacd nu ar exista nici o fantezie in lumea noastra, stiinta nu

ar fi fost niciodata capabila sa se miste. Si pana la urma, nu am fi ajuns niciodata la civilizatie, ci am ramas

—>

n epoca de piatra. Si cum a aparut batul sapat, pentru ca era din piatra.

Chiar nainte sa ajunga la scoald, fantezia, il ajutd pe copilul sa invete despre lume. Si la aceasta
varsta, nu este rau daca imaginatia se dezvolta, deoarece dezvolta copilului in ansamblu, armonizand cu
dorintele si visele lui,

Ascultand povesti, copiii se cred asemeni personajelor, zane sau printese, zmei sau alte personaje
fioroase si astfel, cred ca puterile lor pot atinge fantasticul.

Ei devin mai veseli si increzatori in propriile forte, Fantasticul le da aripi sd Zboare spre o lume mai
bund, mai vesela, plind de idealuri marete.

Bucuria unui copil este mai mare atunci cand personajul iubit de el iese invingator si transpunandu-se

>

—

n pielea personajului este convins ca ceea ce-si doreste i se va implini, asemeni eroului din poveste.

Imaginatia si creativitatea, visele si lectura sunt abilitétile insusite in copilarie si aprofundate in timp,

@f oF af P of af of af of af of af af af af af af of af of af af af of af o b of o af & 9
4 & & & & & & & & & & § & & & & & & & & &8 & & & & & & & &

+* se dovedesc a fi izvor de inspiratie pentru viata prin prisma personajelor si faptelor ilustrate.
Y

3+ Talcul fiecdrei povesti Tnseamna un exemplu demn de urmat pentru cei care au citit si au inteles ca doar ea,
A

4 Cartea este izvorul cunoasterii.

9
Y

@p @ o

Y

4 BIBLIOGRAFIE:

Y

»* Rolul povestilor in viata copilului - Ramona Dinescu- Copilul tau Psihologie si comportament
¥
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Radacinile fantasticului roméanesc

Prof. inv. primar Nistor Alina
Prof. inv. primar Scarlat Liliana

Scoala Gimnaziala ,, Mihai Eminescu' Rosiori de Vede

Povestile si basmele au ramas de-a lungul veacurilor operele cele mai indragite de copii, incepand din

4 84 & & & & &8 & & & & & & & 8 ¢ o
@9 9 @ 9 @ 9 9 99 99 9 9 Q@9 9P
TP ®p Tp, Tp Tp, TP, Tp, Tp, Tp, Bp Tp, Tp, Tp, Tp T, B ® §

- primii ani ai copilariei si pand aproape de adolescentd. Mai intai ascultindu-le si mai tirziu prin lectura lor, ¢f

@ &

@f oF P P of af of o of of af of of b o af of af @ 9

9
4, copiii isi insusesc din basme i povesti comoara nesfarsita a intelepciunii populare, ele producénd o impresie »

Q

4
9
4, puternica asupra imaginatiei si sensibilititii copiilor, prin morala lor pozitiva si usor de receptionat.

@

K]
Q

@
@ Fantasticul este ceva ireal, iluzoriu, imaginar, care nu exista in realitate, este fictiune, este intruziuneas

Q

9
» supranaturalului intr-un cadru realist, fapte inexplicabile.

K]
@

° Este o categorie estetica destul de recentd, in literatura culta abia scriitori romantici sunt aceia care «

Q

9
wcultivd cu consecventa lumile, personajele si intdmplarile fantastice. Pe de alta parte, fantasticul este oe

K]
Q

Q
Tp ®p Tp Tp TP T TP, Tp TP, T TR, T, T, T, T, Tp, T, Tp, T, TR, T, TR, T, TP, TP, @

= categorie esteticd deosebit de elastica si tolerantd, Intr-un sens foarte general, tin de domeniul fantasticului sie

A

~emiraculosul, fabulosul, feericul, supranaturalul, neobisnuitul, etc., de aceea este foarte dificil sd gisim o«
A

%w definitie generala a fantasticului, deoarece existd mereu si abateri de la reguli.
Y

8% .. . . . .y T ) -

+* Radacinile fantasticului roménesc acCeptate de majoritatea specialistilor sunt: folclorul, cartile populare, «
¥

% gandirea mitico-magica si romantismul german.

¥

° Folclorul - Formele de viata populara au trait dincolo de vreme, cu substrat magic si religios. In folclor, ©

Y

»timpul si spatiul au alta functie decét timpul si spatiul obiectiv. Diversitatea de forme ale creatiei populare * s

Q

@f oF af af of o of af of af af af o

LI

LR

Q

@F af of af o of

5 poate fi inteleasd numai prin raportare la ,,prezenta fantastica” .experienta irationald de altddata. Tulburati de

¥ @
¥ ,,enigme” oamenii au inventat practici magice, in speranta ca vor fi aparati de dezlantuirea oarba a stihiilor. *
5” . : . . . o . - 7
o Aceste practici magice presupuneau: obiecte simbolice, babe, mosi, existenta unor cifre fatidice, figuri®

¥ @
*mitologice, personificari ale binelui sau ale raului, intruchipari demonice.
¥

In povestirile sau basmele romanesti specialistii au descoperit 270 subiecte de tip fantastice. Povestile

Qe 9 @ 9

vizeaza un continut etic: moral imoral, prostie intelepciune, cinste, ipocrizie, in functie de personajele care
sunt imagini generalizatoare ale binelui si raului.

Povestile cu animatie au caracter didactic, snoavele au caracter satiric, iar legendele au caracter
explicativ.

In povestile nuvelistice personajele fabuloase au fost inlocuite cu personaje obisnuite. Povestitorii

A9 929 @9 @ 9 @ 9

populari au renuntat la planul hiperbolic fantastic pentru cel al realititii banale. In basmele cu animatie S-a

folosit alegoria si se observa o tendintd de a explica ceva. Basmele roménesti sunt pline de realism, de viatd,

Q

personajele fantastice nu sunt inspaimantatoare chiar daca ele locuiesc pe ,.celdlalt taram". Nimic nu pare
misterios, se remarca optimism si un simt al echilibrului, intr-un cadru peisagistic luminos.
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Legendele se bazeaza pe fondul real al unei intdmplari istorice sau pe imaginarul mitologic. Legendele

se apropie de basm, de credinte si superstitii, incercand sa explice originea, existenta, insusirile unor fiinte, .

Q

lucruri, fenomene.

LR

Legendele mitologice atribuie originea fenomenelor din naturd unor personaje imaginare, de

LR

dimensiuni supranaturale. Multe din aceste personaje se vor regasi in basmele culte si in naratiunile fantastice: ,
. . - .o . « . - o o, e e . . . . A - . . . ®
duhurile casei, muma padurii, ielele, joimaritele, pitici, uriasi, strigoi, zane, alaturi de personaje din legende

Q

hagiografice apocrife: Sisoe, Craciun, Sanpetru.

@

Rédacinile fantasticului se intind si Tn poezia epicd, in baladele cu tematicd variatd unde omul se .

Q

confrunta cu fiintele fabuloase, mirificul se impleteste cu realul plauzibil.

Q

®
Multi scriitori s-au inspirat din creatia populara, au cautat simboluri, eroi deosebiti, practici magice, ine

@f aF @b P af af of o of @ P af af af of of o of of P @ 9
4 & & & & & &4 & & & & & & & & & & & & 8 ¢

®

4, dorinta de a fi originali. Ei au cautat izvorul irational care le-a dat nastere, elementele universale, simbolul »

Co

4, folcloric va fi interpretat original si pus in relatie cu alte simboluri.

CIR

El
L 4
®p Tp T Tp Tp Tp Tp Tp Tp Tp Tp TR TR TP TR TP Tp Tp Tp Tp T TR T Tp T TR T T ® ¢

In categoria scriitorilor influentati de creatia populard amintim, in primul rand, pe Ion Creangd. Ine

]

Y ®
wpovestea ,,Danila Prepeleac” protagonistul se confrunta cu dracul, in povestea ,,Povestea lui Harap-Alb” se e,

®
»  constatd o interferenta intre realism si fabulos. Mihai Eminescu péstreaza fizionomia eroilor din povesti in ’§

K]

K]

@f af af b of o of af o

@
» @ basmul ,,Fat-Frumos din lacrima", Gala Galaction scrie o povestire baladeasca (,, In padurea Cotosmanei ,,), og
v 4
2+ Mihail Sadoveanu, ca orice mare exponent al fabulosului popular, este si un mare creator de legende (,, Hanul of
4

9

@F @f

Q

«* Ancutei").
vV

° Mitul - In folclorul romanesc regasim mituri populare, povestiri care ilustreaza un eveniment creator ©

Y

= petrecut la inceputul lumii. Inzestrate cu puteri supranaturale, personajele mitice au trasaturi simbolice. Intr-

9

5”un ,, timp mitic” actioneaza Fat-Frumos, [leana Cosinzeana, zmeul, muma padurii care indeplinesc ,,fapte” cu g
¥

Q

Q

@F @f of o

Y
4

Q

Tp ®p T T TP, Tp TR, @

¥ semnificatii mitice. Miturile exprimd un model moral si comportamental, in concordantd cu specificul

Y ®

“ spiritualitatii nationale.
¥

LR

N Cartile populare- Cartile populare au influentat folclorul si au reprezentat modele pentru diferiti ®

4

scriitori datorita coexistentei supranaturalului cu firescul in continutul istorisirilor. Cartile populare din sec. ®
¥

Q

val-XVl-lea erau toate parabiblice, apropiate de basmul fantastic, avand si un caracter moral in sens religios; ©
¥

» cele care au aparut in sec. al-XVI I-lea proveneau din patrimoniul literaturii bizantine slave, iar cartile populare
-din sec. al-XVIll-lea aveau un rafinament deosebit.

George Badarau nota cd Mircea Eliade, in articolul ,.cértile populare din literatura romaneasca",
analizand trecerea de la religios la epic si apoi la didactic, a constatat fenomenul general al degradarii
fantasticului, ca urmare a laicizarii acestuia, degradare care se implineste prin coborarea in concret. Tot ceea
ce apartine extrarationalului (religie, magie, mit, legendd) se degradeaza odata cu intrarea in ,,istorie” si

participarea la devenire. Procesul de laicizare Incepe cu transformarea mitului in legenda.

In cartile populare se intdlnesc animatie fictive, dar si unele reale care isi au radacinile in folclor, dar

@F af of af of af of af b af o af af of af of af af af af af af af af b af of

4 & &8 &§ &4 & & & & & & &8 ¢

%, pe care la Intalnim si in literatura culta: fenixul-pasarea care renaste din propria-i cenusa, vasiliscul-balaur cu
Y

(@

Y

4. privirea ucigitoare, calandrinonul-pasire cu puteri vindecitoare.
@

& @&
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Romantismul - O modalitate caracteristicd prozei romantice (roman, nuveld, povestire scurtd) este’
fantasticul 1n expresii variate, intoarcerea spre creatia populara, curiozitatea pentru viata lduntricd si pentru
vis, simboluri si mituri.

Incd de la inceput fantasticul folcloric a pus accentul pe terifiant, demonic, fapte supranaturale.
Romanul romantic este un amestec de vis si realitate, fantezie si meditatie filosofica, terestru si supranatural,
mister Intretinut de atmosfera onirica

Formele de manifestare a fantasticului in romantism sunt: feericul, mirificul, oniricul, halucinantul,

@f oF P P af af of of of af af of o af & 9

Y
A\
A\
A\
A
A\
A\
A\
A\
A\
Y
Y
Y
Y
Y

4, aparitii supranaturale, metamorfoze, bizarerii, obsesii.
4

99 9 9 9 9 9 99 9 99 9 99

9
4, Nuvela ,,Cezara” de Mihai Eminescu, infatiseazd o poveste de dragoste (fantasticd). Eroina se indrigosteste »
4
9

4, de calugarul Ieronim care poza unui pictor. La fel ca in alte texte eminesciene, femeia este inger si demon o
4
9

Q

Q

4, deopotriva. .
GQ} ®
3, Mihail Sadoveanu pune accentul pe ,misterul fortei” (Prisaca de altddatd) sau pe misterul erotic e
GQJ ®

4, (Povestea cu Petrisor). In atmosfera misterios-fantastica, Petrisor Damian I-a invins pe vrajitor. Ambiguitatea «

GQ}

%wpermite si o altd interpretare, e posibil ca protagonistul sa fi visat aceastd intdmplare in timp ce fugea célare «
9

Ew din calea vrajitorului.

Q

Q

4 &

Flacaul din naratiunea ,,Lostrita” de V. Voiculescu, Indragostit de o lostritd pe care o pierde si o scap

4

A

n rau, cere ajutorul unui vrajitor care-i da o lostrita de lemn.

8¢
99 9 9 9 @ »
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4 & &

Dintotdeauna omul a nutrit o ndzuinta secreta spre alte lumi, imaginare, pe care sa le opuna lumiie
@

K]

* existente, limitatoare pentru orizontul de aspiratii al fiintei umane. Fantasticul propriu-zis este bazat pe ruperea«

]

@F af of af of af of af of af

o ” peretilor limitati ai realului, pe intruziunea faptului insolit in banalul cotidian, fara a explica insolitul acestei *

®

5 situatii. Fantasticul este expresia schimbirii, reale sau anticipative, a legilor universului cotidian, reprezinta
@

Y

»”aspiratia de transcedere, de reluare in posesie ale puterilor originare ale arhetipului, pierdute prin uitare. ®

®

%‘7 Fantasticul implicd ideea de mijloc de transport care strabate limitele dintre real si ireal. Transportarea se poate ®

Q

* face prin vis sau de cdtre fiinte fantastice.
¥

Q

PR Tp Tp Tp Tp T TP Tp TP Tp TP T Tp, T TP, T, Tp, T, G, T, Tp, Tp, T, TP, T, T, T, T, Tp, T, Tp, T, TP, T, TP, T, TP, TR, @

Oricum s-ar manifesta si sub orice forma, operele literare fantastice reusesc sa incite imaginatia atat®
@

4 & 4

copiilor cat si adultilor ,trimitandu-i intr-o lume unde totul este posibil sau conducandu-i catre o lume unde sa

Y

faca ei totul posibil.
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Basmul si fantasticul transpus pe calculator :
P.1.P.P. -Bdrd Sandica

Bibliotecar - Nicoleta Elena_

Scoala Gim. ”Mihai Eminescu” Rosiorii De Vede Teleorman,

.
Odata cu aparitia tehnologiei moderne, basmul, povestea, legenda si lumea fantastica a fost conectata, :

®
convertitd si transpusa 1n jocuri pe calculator. Copiii de astazi sunt fascinati de lumea fantastica pe care o vad »

Q

A .

in jocurile moderne, insd multe dintre ele au fost mai Intai basme si povesti, legende sau mituri stravechi.  »

®
In acest eseu imi propun sd fac cateva asemanari intre "functiile personajelor” asociate tuturor basmelor «

Q

si cateva jocuri pe calculator, pentru a incerca demonstrarea ca ,,jocul pe calculator este basmul contemporan”. «

4 & & & 4 & & & & & & 8§ & & & & & & & & & 8 ¢

Q

» As vrea sd iau in calcul doar un nivel al jocului, acela in care protagonistul se lupta cu unul dintre adversarii «

K]
Q

» sdi de temut, acesta putdnd fi consinderat poate cel mai redutabil mod comun asociat povestilor in caree

El
L
Tp ®p T Tp Tp Tp TP Tp TR TR TP T T Tp Tp T Tp Tp T Tp Tp T, T T Tp TR, T T T ® §

@F @f of af of af of af af af b af o of af of af of af af o of af o of of o & 9

Q

Je personajele sunt pozitive si negative, copilul putand sa se asemene oricarui personaj.
9

&
Q

Prin basm fantastic sau popular, se intelege o naratiune continud, in proza, de o anumitd lungime, » P
®
= centratd pe un erou sau o eroind, care, dupd mai multe aventuri in care elementul supranatural joaca un rol+&
@
* important, isi atinge scopul si traieste fericit/fericita — aceasta este definitia Basmului. Acelasi lucru seob
@
4° petrece si in lumea jocurilor tematice pe calculator unde, personajele create dupa Imaginatia creatorului =5

®

4 El

]

@f af b af of af of af

»® tehnologiei moderne, sau inspirate din diverse legende, mituri sau povesti, dau viata si pun jucatorul sa fiev,

Y

@ creator al finalului povestii asa cum si-o doreste, dar de fiecare data binele invinge raul.

9

K]
LR

Celebra poveste a Purcelusilor ce se ascund de Lupul cel Rau a fost transpusa in primul volum al seriei ®

®

4
Q

* Basme si Jocuri, adus in limba romana de cei de la LexGames .

a4 @&
Q

In Cei Trei Purcelusi, 2 pand la 5 jucatori vor intra in pielea purcelusilor si vor incerca sa-si®
@

4

* construiasca o casd sau mai multe, pentru a rezista iarna. Dar acest lucru nu este usor, pentru ca Lupul cel Rau®
¥

@

“ sta la panda si are doar un singur gand: sa dardme casa Purcelusilor pentru a se ospdta cu acestia.
¥

N Cutia jocului este una speciald, sub forma unei carti, astfel ca ISI poate gasi cu usurintd loc in

4

” biblioteca. Asa a luat nastere dintr-o poveste, un joc virtual, pe calculator, transpundnd cartea intr-o animatie
¥

perfecta E-book.

Tp ®p Tp T TP, Tp TP, Tp TP, T T, T, Tp, Tp, T, TP, T, TR, T, TP, TP, @

Cred cd ne amintim cu totii de varsta copilariei, cand, stind 1n bratele mamei sau ale bunicilor, ascultam

o
®

pentru prima oard cu atdta placere, curiozitate si emotie un basm. Zane, Feti-Frumosi, Cenusarese, balauri,

o
®

® T

zgripturoaice, cai naripati, printese, furnicute personificate, toate aceste personaje ne faceau sa staim nemiscati _¢

CR

)

“n

1 cu sufletul la gurd, asteptand sa afldm ce urmeaza sa se intdmple. Ascultam fascinati, adormeam linistiti si

®p ®p

chiar visam personajele fascinante si ne imaginam ca suntem eroii acelor povesti. Tocmai fantasticul din

®

basme, varietatea personajelor, dificultatile intdmpinate de acestea ne determinau sa asteptdm cu nerdbdare _¢

finalul, sa ne Intrebdm: Oare cum se va termina? Exista In basme inceputuri si sfarsituri, oameni, animale si

obiecte care vorbesc, prieteni si dusmani, frumos si urat, bun si rdu, familie, iubire, nenumarate situatii
20

9@ @ 9 9 @ @ 9 Q9 @ @ QQQ Q@ Q@ QWQ Q@ Q@QWPQQQPQWPQQ@QWPQQPQQQQQQWQQWPQ@QWPIQPI Q@I Q@AWW Q@Q Q@@
e 2 T Tp Tp Tp Tp Tp Tp Tp Tp T Tp Tp Tp T Tp Tp Tp Tp Tp Tp Tp T Tp Tp T Tp T Tp T Tp Tp Tp T Tp, Tp, T, Tp, Tp, T, T, Tp, T, T, Tp, T, T, Tp, Tp, T, TR, TR ® ¢

2P af @b af of af of af af af af af af of af of af b af of af of af af af o b af of af of af af af af af af b af af
&

VG 9 9 99 2 9 9 9 @ 9 9 9 9 9 9 99 999 99 Qe 9
L) L)

PR Tp ®p ®p Tp Cp T T

Y
Y
Y
Y
Y
Y
Y
Y
A\
Y
£\
Y
Y
Y
Y
Y
Y
Y
Y
Y
Y
Q



BF af af af af of P af af of af af af P af af af P af af af P af af o P af P af P af o af af of af of af of af P af o af af af af P af of af of ad
od & 4 & § & & & & & & & & &§ & & & & & & & & & & & & & & & & & & &8 & & & & &8 &8 &8 &8 8 8 8 8 s s s 4 S o

:conﬂictuale, nenumadrate ipostaze ale eroului care prin diversitatea, fantezia, dar si prin relatia cu realul,z

Q

determina transformarea ulterioara a copilului Tn om adult cu principii proprii, cu idei si opinil.

Q

~ . - . . . .. ®
Acum totul este transpus 1n format electronic odatd eu tehnologizarea si modernizarea lumii noastre, ,

. . . . o, . . . o . .o . 4
jocurile pe calculator au luat forma basmelor si povestilor au devenit indispensabile generatiei viitorului. -
. . - - A . . . .« As - . 4

Basmul introduce experiente care se pastreazd in memoria copilului, si 1i oferd acestuia o reprezentare ,

. . o . .o . . - - . - o, A . .o ®
simbolicd a vietii sale interioare, de aceea sunt de parere ca trebuie sa le citim in continuare copiilor de la,

. g o e o . . . @
varste foarte fragede, pentru a nu pierde farmecul copilariei, dar nici de jocurile pe calculator nu vom putea

Q

sa-i privam deoarece viitorul este al tehnologiei moderne.
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Fantastica meserie de dascal

Prof. Marinescu Gabriela luliana

Scoala Gimnaziala ,, Nestor Urechia", Busteni

Problema care se pune astdzi in fata scolii este inzestrarea elevului cu un ansamblu de competente

functionale, necesare acestuia fie pentru accederea la o noua treapta de invatamant, fie pentru o insertie mai

A9 9 9 99 9 99 9 999 999 9 9p

Tp ®p T T Tp Tp Tp Tp TP TP TP TP Tp Tp T TP Tp Tp U TP T ® ¢

reusita In societate.

®
Unii elevi ai scolii sunt copii cu CES sau provin din familii dezavantajate socio-economic acest lucru e

€ & & &4 § &4 & & & § & & & & & & & & & &8 & ¢

®
impunand obligatia scolii de a desfasura o activitate educationald centratd pe optimizarea relatiei scoala-«®

@f aF @b b af af of af of af of af b af af af P af af of of P @ 9

1)
9 ®
4, familie-comunitate pentru a putea genera si sustine reusita acestor copii. Pe parcursul carierei mele de«®
4

&

1)

2: profesoara de matematica, am intalnit mai multe cazuri de elevi cu C.E.S., dar unul dintre ele a avut un impact :g

E: major, punadndu-si amprenta asupra menirii mele ca dascal. :g

: Este o eleva pe care am sa o numesc Ana si care a terminat gimnaziul de 3 ani. :g

: Pe parcursul a trei ani scolari 2016-2019 am avut-o la clasd pe Ana , incepand cu clasa a VI-a. De fapt:§
® o

®p ®p

»a fost eleva mea si in clasa a V-a dar nu avea un certificat de expertiza si orientare scolard/ profesionala. Ine
@
£

)
®

]

»urma discutiilor purtate cu parintii Anei, atat de mine cat si de doamna dirigintd, am reusit sa ii convingem ca =

K]

@f of @b P af o of af of af o

» ® aceasta are nevoie de ajutor de specialitate, mai ales din punct de vedere al notiunilor matematice. La celelalte v 4

Y ®

iy

)

%W discipline se mai putea descurca, dar la matematica nu, ceea ce s-a si dovedit in urma diagnosticului dat de’§
¥ @

2 specialisti. ot

G‘J > Ob

%‘7 Eleva a fost diagnosticatd cu dificultdti de Invatare, deficientd neuromotorie, deficientd senzoriala ( de ot
%W @

»” vedere), discalculie gravis conform certificatului de expertiza si orientare scolarad/ profesionald. In anul scolar®
v 4

%‘7 2016-2017 am elaborat si adaptat subiectul pentru Evaluarea nationald la clasa a VI-a pentru aceasta eleva.

5 * Am Intocmit programe adaptate, fise de lucru si teste adaptate.

$ A < < A . A . : .
»” Avand o programa adaptata in fiecare an scolar si lucrand cu ea diferentiat eleva a facut progrese remarcabile
¥

)
£
ra
)
ot
@
ob
£
@
ob
£
3 i
5”51 a reusit sa is1 continue studiile la Colegiul ,,Jon Kalinderu", Busteni invatdmant dual. Consider ca este unul “¢
(‘W @
8 o . A . . - oo N : . o
4. din cazurile fericite in care familia este alaturi de copil si au reusit sa o ajute sa obtind o calificare si astfel sa "¢
Y
] £
%" poatd sa ocupe un loc de munca. Te
(‘0 ®
S ) ob
5" Elevi £
&Q) @g
G!) A - A . - A . @
%, ® Ana a stat in fiecare an de scoald numai in prima banca, ea avand si probleme cu vederea ( purta ¢
Y
GQ} . - - . .o . . Og
% ochelari ) cu o colega cooperantd si empaticd, care o ajuta la nevoie; o
Y
So . . . . . . ) ot
‘g,, e Am facut astfel incat materialele didactice care o ajuta la Invatare sd fie la indemana ei; @g
GQ} 4
4, e Am folosit jocuri de integrare in colectiv si de cunoastere mai bine a acestuia (Pinza increderii, »©
G!} "B
3 Schimba locul!, Ghici cine €? etc.), tehnici dramatice pentru dezvoltarea abilititilor sociale si de o+
G!} "B
@ . . . . . o
So comunicare (Tot ca tine sunt si eu, Bingo, Statuile etc.); o>
a® vs
5" s
4 22 ob
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e Activitati de terapie educationald (ludoterapia, meloterapia, terapia ocupationald);

e continuturile activitatilor adaptate in functie de dizabilitate (PIP sau plan de remediere, dupa caz);
e Activitati pe baza soft-urilor destinate elevilor cu dizabilitati;

e Activitatile sa fie scurte si sa se pregiteasca mai multe variante pentru fiecare lectie;

e Formularea instructiunilor intr-un mod accesibil;

e Alocarea de timp suficient pentru sarcinile de invatare;

e Organizarea unor momente frecvente de consolidare si exersare;

e Formarea de rutine prin activitati similare.

Strategii de invatare

e invdtarea individualizata sau individualizarea unor secvente de invatare;
e tratarea diferentiata;
e metode activ - participative si practice (jocul de rol, jocul didactic, Explozia stelara, Ciorchinele,
Cubul, Turul galeriei etc. - adaptate);
- invatarea prin cooperare: in perechi, in echipa;
e valorizarea activitdtii in fiecare ora;
e ancorarea de interesele copilului, hobbyurile lui, activitatile extrascolare, pentru motivare.
Resurse
o folosirea de material didactic adecvat si usor de manipulat (socotitori, alfabetar magnetic, carioci,
jetoane etc.);Chiar a fost nevoie sa folosesc toate aceste instrumente. Nu reusea in clasa a VI-a sa retind
tabla inmultirii sau sa deseneze figuri geometrice simple ( patrat , dreptunghi). - mijloace de
predare/invatare multisenzoriale si distractive, cu material concret-intuitiv;
e mijloace IT (calculator, videoproiector, tableta, CD-uri etc.);
e carti/reviste cu imagini;
e fise cu scheme de fixare;
e resurse educationale deschise;
e planse tematice afisate permanent in clasa etc.
Evaluare
e observarea sistematica a comportamentului;

e evaluari orale si scrise diferentiate si cu sprijin (indicatii);

autoevaluarea, daca e cazul;

aprecieri verbale;

fise de observare a comportamentului, a progresului.
Parinti

e Am avut intalniri frecvente cu parintii elevei in vederea stabilirii unui plan comun de actiune si a
cunoasterii mai bine a elevului (Parinti la scoala-parinti acasd));
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e Activitati comune parinti-eleva- profesor (ateliere de lucru- Rama familiei, excursii, vizite, serbari
etc.)
e Am mers Iimpreuna cu clasa unde eram diriginta si cu clasa din care facea parte Ana in doua excursii ,
una dintre ele chiar de doua zile.

e Implicarea in proiecte care sa elimine/diminueze actiunile de bullying (Stop bullying);

Cadre didactice

e am colaborarea cu consilierul scolar atat cat a fost posibil ( acesta se deplasa la mai multe scoli, deci

trebuia sa avem o anume zi in care sd ne vedem (PIP sau Plan de remediere, dupa caz);

activitati comune parinti-profesori-elevi (Copilul vostru-elevul nostru)

plan de interventie comun cu profesorii de la clasa;

o fiind si responsabil al Comisiei metodice am stabilit diverse activitati in cadrul comisiei.

Am intalnit-0 zilele trecute pe Ana pe strada. Era impreuna cu mama ei. Mi-a povestit ca a terminat
cursurile Tnvatamantului dual, a primit certificat de calificare si lucreaza ca ajutor de bucatar intr-un restaurant.
Era foarte fericitd ca reuseste sa aiba un salariu, c@ ceea ce face 1i place si ca merge cu placere la serviciu.

Dupa intalnirea cu Ana am inteles, incd o datd, ce minunata si fantastica este meseria noastra de DASCAL!
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Rolul educativ al povestilor fantastice in viata copiilor

Prof. Mates Rodica

Scoala gimnaziala ,,Horea” Horea

Fantasticul desemneaza ceea ce nu existd in realitate, ceea ce este ireal, aparent iluzoriu, sau lumea
fantasmelor. Initial, fantasticul a fost definit ca obiect fundamental al unor manifestari artistice cu caracter
filozofic sau ca o premisa a reprezentarilor artistice religioase, cat si a celor folclorice. In creatia populara,
fantasticul apare ca masura a fortelor nestapanite a naturii, in timp ce 1n creatia culta tinde sa devina unul din

semnele distinctive ale acestei creatii.

99 9 9 9 9 9 9 9 9 9 99 9 99999 9QQ P

Fantasticul este o categorie estetica deosebit de elastici si toleranta. Intr-un sens foarte general, tin de

Q

L L
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spatiul fantasticului si miraculosul, fabulosul, feericul, supranaturalul, neobisnuitul, astazi inca, specialistii in ,

o W e o« e oo g o - A . o o A .. ~ . . PR @
estetica si teoreticienii literari nu obosesc sa incerce izolarea fantasticului intr-o definitie cat mai putin relativa. o

4 & & & 8§ & § & & & &4 &4 & & & & & & & & & &8 & & & 8 & o

Tema lumilor fantastice este insd o tema cu o adanca si bogata traditie. Ea apare in mituri, basme, povesti, »

o

K]

®
«legende, balade, epopei, poeme eroice, povestiri, nuvele. Romanul insusi, care este o creatie a lumii moderne, +¢

o
Y ®

4, face din spatiul lumilor fantastice un spatiu frecventat cu asiduitate, Dar fantasticul este prezent si in poezie, »©
4 1)

@f oF af P of af of af of af of af af af af af af of af of af af af of af o b of o af & 9

¥V
217 teatru, film, artele vizuale. El este este un produs al fanteziei care, la randul ei, exprima nevoia omului de a Se »
GQJ

4, desprinde de conditiondrile lumii exterioare, pentru a se concentra asupra fantasmelor, viziunilor, obsesiilor »

9

Y
44 de naturd interioara.

]
?

Q Q
Tp ®p T Tp TR T TR

K]

In acest sens, este fantastic tot ceea ce nu are legatura directa cu realitatea, ci cu visul, reveria, iluzia, ¢,

®

= utopia, misterul, straniul. Fantasticul sfideaza cauzalitatea, cronologia, contingentele vietii, judecata rationald s,

]
B @

4
Q

+s1 pretentiile stiintelor. El se invecineaza cu magia, sacrul si miticul. Lumea fantastica este o lume cu propria «
¥ @

= ei organizare, cu propriile ei conditii de existenta, cu propria ei logica. Odata acceptat, fantasticul poate deveni «

Q

=un spatiu al unui alt tip de normalitate.

4 &
Q

Ar fi totusi prea mult sd situam fantasticul In pur imaginar. Situatia fantastica se naste in real, ea~

4
?

Tp ®p T Tp TP Tp T, Tp TP, T Cp, T, Tp, Tp, T, TP, Tp, TP, T, TP, T, TP, TR, @

*reprezintd un mod de a contrazice real. Presupune irealitatea unor intdmplari, dar ofera si destule argumente ©
¥ @

@F af of af of af of af of af o of af of af o

s”pentru a le lua In serios cu toatd convingerea. Asa cum sustine Tzvetan Todorov (Introducere in literatura ®

¥ @
& .o A~ . - . . . . - . A . . . .
»" fantasticd), in literaturd cheia fantasticului este ezitarea cititorului in fata unor optiuni explicative la fel de®
¥

&

4

4
Q

Q

*indreptatite. Acest adevar se vede cel mai bine in cateva din textele prezentate in aceastd sectiune.
¥

5 af
?

é . .o o o .. . . e e A - . . ..
o” Literatura fantasticd are la bazd plasmuirile imaginatiei si isi propune sa concureze realul prin imagini®
@

4
K]

é:misterioase, supranaturale. Ca procedeu artistic universul fantastic este valorificat de romantici. In Iiteratura:
:roméné Eminescu scrie nuvele romantice, fantastice, lirice si filozofice, Creanga cultiva un inteles fantastic:
ca supranatural, miraculos, cu elemente din mitologia universala. Caragiale propune un fantastic de tip realist :g
cu accente tragice” sau parodice. Operele studiate care au ca tema principala fantasticul apartin atat literaturii

universale, cat si celei romanesti.
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®

In anii copilariei, personajele din basme, oferd modele de urmat in viata adulta, ca tipar
comportamental sau emotional, de aceea povestile joaca un rol foarte important din punct de vedere educativ
in educatia copiilor. Prin intermediul povestilor, care semnaleaza, la nivel metaforic, lupta dintre bine si rau,
si situatiile conflictuale intalnite in structura narativa, copilul invata strategii de viata, descopera consecintele

unor fapte si atitudini si isi insuseste comportamente sociale pozitive, precum si modul in care in anumite

situatii concrete de viatd poti gdsi cea mai buna rezolvare a lor.

Q9 9 9 9 9 9 9 9@ 9 9@ @ @
p, ¥p, ¥p, ¥p, ¥p, Tp, Up, Tp, T, Bp ¥p, Tp, Up, ¥p ® @

Basmele imbogatesc viata afectiva a copilului care se identifica cu un anume personaj sau o anume

. . . . . . . - e “99y - . . - ®
situatie. Prin intermediul acestora, copilul ajunge sa ,traiasca” alaturi de personaje, din punct de vedere,®
)

¥
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®
-afectiv, experientele acestora si poate sd invete si 1si exprime propriile trdiri emotionale, concomitent, &
1)

4

A .

®
- insusindu-si notiuni, convingeri si sentimente morale, prin raportarea la personajele pozitive. In tandem cu +&

&

Y G’b

godezaprobarea comportamentelor negative, copilul deprinde anumite comportamente de tip social, chiar de la +£
20 personajele din basme. Copiii, curiosi din fire, pun intrebari parintilor, se bucurad pentru victoria personajului:
%: cu care se identifica, devin tristi sau Ingrijorati atunci cand personajul respectiv se afla in dificultate si inva‘gé:m
E: sa isi defineasca propriile emotii In raport cu anumite situatii de viatd. Cunoasterea de sine a copilului prin:‘)
° o

«intermediul reactiilor la anumite situatii care necesitd implicare emotionald prilejuieste cunoasterea/e

@f aF @b P af af of o of @ P af af af of of o of of P @ 9

p @

o

P @b @
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R
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»Intelegerea acestuia si de catre parinti/ educatori.
A

]
?

Legaturile filiala dintre copil si parinte, dar si cea mentorald, dintre copil si profesor, se armonizeaza ¢

]
?

»si se consolideaza facilitate de povestile copilariei si implicarea activd a ambelor parti intr-o activitate bazata =

5

K]
?

@f af of af of af of af
p T T Tp T T T T @

@pe istoria povestitd. Cei doi adulti indruma copilul, prin intermediul povestilor, comportamentelor si tréirilor * ¢
¥ @
5 afective, spre insusirea unor lectii de viatd/abilitati, utile mai tarziu. Povestile reprezinta pretextul favorabil vg
¥ @
5 pentru a stabili o legaturd profunda intre parinte/ profesor si copil, prin alocarea unui timp unic, comun. Astfel, "g
¥ @

Y
4

situatii cand parintii/profesorii trebuie sa filtreze si sa explice copilului anumite imagini/momente in mnctie *
@

Y

%‘7 cititul sau nararea unei povesti poate deveni un ritual al familiei/ clasei, contribuind astfel la definirea unui "g
¥ @

. o e e .. . £

”program comun, de calitate, cu efecte benefice pentru ambele parti i asupra consolidarii relatiilor dintre ® ¢
¥ @

. £
®actanti. e
o i
N Caracterul benefic al povestilor, ca principal factor educativ pentru etapa de varsta a copildriei, sunt “g
¥ @
. :

)
£

:de personalitatea celui mic, distingand intre aspectele benefice, mai putin educative, pentru copil si viitorul :g
sau, sau chiar inadecvate. Anumite personaje negative, intruchipate de balaur sau de zmeu, folosite drept e

~mijloace educative” pentru pedepsirea copilului, (prin apostrofari de genul ,,Vei pati ca. .., dacd nu esti’

©p ®p ®p

cuminte!”), pot fixa anumite frici, care, ulterior, degenera in viata adulti a acestuia. Prezenta’¢

Tp @

parintelui/educatorului activa in raportdrile copilului la povestile auzite este un factor de echilibru si de’¢

¢

V9 9 9 99 9 9 9 9 @ 9@ @ 9
PR Tp T Tp Tp Tp Tp Tp TP Tp TP, Tp TR T

securitate care poate ,,aplana/ indeparta” o stare de confuzie din partea copilului care abia acum incepe s
inteleagd lumea si aspectele ei complexe.

Datoria noastra a tuturor, parinti si educatori, este sa conducem copilul spre a iubi povestile, spre a le
asculta cu placere. Raspunzandu-i copilului atunci cind el nu intelege firul istorioarelor, expresiile sau

simbolurile din text si incurajandu-1 sa le creeze pe cele proprii avem in povesti o adevarata comoara in

26
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: punerea bazelor dezvoltarii personale a viitorului adult.

: Povestile il vor face pe cel mic sa 1si doreasca sa fie el insusi personajul pozitiv. Mesajul povestilor va

Y v A . . - - o« . - A A A

, fl mereu faptul ca in povesti exista totdeauna o cale catre un final fericit, nu conteaza cate obstacole intalneste

D . . . . - - . . - . .

»in drum eroul principal. Normai ca de fiecare datd personajul negativ, cel rau, cel mincinos, cel crud, cel

A\ A . . A . . . . . . - . . . .

»Zgarcit si urat are de pierdut. Prin intermediul povestilor, copilul descoperd lumea. Prin lupta dintre bine si

v . A - .o . - - . . . « . . A A

orau, copilul invatd strategii de viatd, descopera consecintele unor fapte si atitudini si isi insuseste

Y - -y =
» Comportamente sociale pozitive.

99 9 9 9 9 9 9 99 9 999 P

& &

,La orice varsta, omul este o fiinid care se hraneste cu povesti. De aceea, avutia povestirilor, pe care s
¥ @
»au strans-o oamenii de pe tot globul, din casd in casa, din secol 1n secol, fie in vorba, fie si in scris, a depasit »

9 ®
» celelalte avutii omenesti." spunea scriitorul si filosoful indian Rabindranath Tagore. De mici copii indragim

@f aF af b of af of af of af of of af af af of b af af of @

Y ®

4, povestile. Mai mult decat atat, aceste povesti au rolul de a stimula educatia si Imaginatia copiilor, care invati
GQ} ®
4,53 descopere lumea minunati a cartilor. Povestile ii permit copilului sd patrunda intr-un univers fantastic, plin
é ®
44 de mistere si cat se poate de fascinant. Aceasta fascinatie 1l atrage si incet, incet cu fiecare poveste cititd micul

GQ}
4, ascultator patrunde 1n aceasta lume.

El
9 @ 9
Tp ®p T Tp Tp Tp TP Tp TR TR TP T T Tp Tp T Tp Tp T Tp Tp T, T T Tp TR, T T T ® §

&

Odata patruns in aceastd lume, cel mic incepe sd isi dezvolte limbajul, dar si sd isi imbogateasca e,

K]
Q
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»imaginatia. Mai multi, specialisti spun ca povestile 1i ajutd pe cei mici sa creascad frumos. Citirea unei povesti

9

o " poate fi un moment deosebit de relaxant pentru cel mic. Unul dintre cele mai importante lucruri pe care cei

A
4o mici le invata din povesti este diferenta dintre bine si rau. In povesti ca si in basme, binele invinge intotdeauna. «

Y

»® Cel mic va dobandi deprinderi pentru a realiza judecati de valoare, precum si exprimarea propriilor sentimente ©

Y

*intr-un mod simplu.

Q

@f af of af o of

®
®

Q Q

]

K]
A9 99

Unele povesti le oferd copiilor anumite repere despre cum sa actioneze in viatd, in diferite situatii.

4

*Copiii sunt incantati sa se asemene cu Harap Alb, cu Greuceanu, dar si cu Fat-Frumos. Se identifica cu®

Y ®

personajele si inteleg ca trebuie sd invete anumite comportamente de la aceste personaje fantastice pentru ca ®
@

Q

si el vor sa se asemene lor.

Q

Datoria noastra a tuturor, a parintilor, a educatorilor si invatatorilor este sd aducem copilul in punctul:
de iubi povestile, a le asculta cu placere, a raspunde copilului atunci cand el nu intelege firul povegtilor,:
expresiile sau cuvintele din text. Etapa urmatoare ar fi aceea de a incuraja copilul sa urmeze comportamentele:
pozitive a personajelor favorite.

Daca ar fi sd rezumam ceea ce aduce povestea in viata copilului, putem mentiona ca povestea il Invata
pe copil sa o asculte, sa urmareasca firul ei, face legatura dintre imagine si ceea ce se aude, copilul observa
descrieri, insusiri, emotii, comportamente si limbaj.

Pentru a stimula interactiunea cu copilul, uneori este bine sa-1 punem sa ne descrie personajul, sa deseneze
ceva din poveste, sa reproducd dialoguri sau fapte etc. Astfel, apeldm la imaginatia lui si il punem In pielea
personajului, 1i cerem sa actioneze ca ele, credim un mic joc de rol care sigur 1i va placea, apoi il solicitdm sa
descrie emotiile traite fiind transpus in personaj. Toate aceste jocuri vor crea legdturi indistructibile dintre
p

ovestitor si micutul auditor.

27
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Povestile fantastice din tiramul copilariei

@9 9 9 @ 9P

Prof. pentru invatamant primar, Plopeanu Geanina ¢

Q

Scoala Gimnaziala Vlaicu Voda, Braila

CIR

,»loate cd povestea este partea cea mai frumoasa a vietii omenesti...cu povesti ne leagana lumea, cu®
®

Q

povesti ne adoarme...Ne trezim si murim cu ele. (Mihai Eminescu)

Q

Povestea e o lume in care visurile, dorintele si aspiratiile se pot indeplini. Fiecare poveste are un farmec ’
aparte, sentimentele, gandurile si ideile pe care le transmite punand in evidenta frumusetea lor. Povestea este
o plasmuire a creatorului, o lume fara margini care reuseste sa-1 faca pe cititor sa se simtd ca facand parte din®
aceasta lume. Atunci cind citesti o poveste si profunzimea cuvintelor te Tnvaluie, spunandu-ti parca povestea
lor, iti dai seama de faptul ca ai descoperit farmecul acelei povesti. Astfel, fiecare cuvant are o poveste a lui:
unul iti va spune o poveste care te va face sa plangi, altul te va Indemna sa visezi, iar altul va incerca sa-ti
picteze un mic zambet pe chipul fragil. Secretul povestilor este acela ca ele reusesc sa te introduca intr-0 lume
noud, o lume feerica si plind de culoare, o lume a ta.

Fantasticul in literaturd s-a nadscut” odata cu primele povesti, adica isi are originea in literatura
populara fiindea omul a aspirat dintotdeauna spre mai mult, spre o lume fantastica in care totul este posibil,
spre insusiri si trasaturi mult peste cele ale unui om obisnuit, adica fabuloase. Toate aceste nazuinte oul le-a
transferat In povesti fantastice, cu personaje fantastice, in care era liber s viseze.

Copilaria nu poate fi conceputi fira lumea fabulosului oferiti de basme, povesti si povestiri. In atmosfera
aceasta, copilul nu participd motric, ci intelectual si afectiv . Insotind firul povestirii care se deapana intr-0

lume total necunoscutd uneori, copilul face un imens efort de a si-0 reprezenta. El este creatorul propriilor

4 & 8§ & & & & & & 8 & 8 & § & & & & & & & & & & 9 & & & & 8 & & & & & & 88 G 8 & 8 8 8 e e s

»imagini. Efortul lui de a-si imagina si intelege actiunea povestirii nu poate fi conceput in afara unei gimnastici

o, o . A « oo . . . . . .
»1imense a memoriei, gandirii, vointei si a limbajului.

<l
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° Rédacinile fantasticului romanesc isi au originea in folclorul nostru, apoi in miturile poporului roméan

4

@
«§i ia amploare odata cu aparitia cartilor populare. Fantasticul este prezent si in poezie, teatru, film, arte vizuale. ,&
)

¥ @
«El este un produs al fanteziei care, la randul ei, exprima nevoia omului de a se desprinde de conditionarile »&
)

@

¥ A
» lumii exterioare, pentru a se concentra asupra spatiului launtric, obsesiilor de natura interioard. In acest sens, «&
)
®

vV
- este fantastic tot ceea ce nu are legatura directa cu realitatea, ci cu visul, halucinatia, reveria, iluzia, misterul, of

¥
« straniul. Fantasticul sfideaza cauzalitatea, cronologia, judecata rationala. El se invecineaza cu magia, sacrul sie

@

¥
< miticul, tolereaza ceea ce este inexplicabil si refuza explicatia.

K]

3 Paul Hazard, polemizand cu adultii neintelegatori ai universului specific copilului, a spus : ”” Ce departe «

®

« se afld imparatia copiilor! Ei au bogétia a tot ceea ce inca nu poseda, bogatia minunilor unui posibil. A imagina »

K]

K]
Q

=nu este pentru ei doar prima placere; reprezinta si semnul libertatii lor; e elanul lor vital Ei 1si proiecteaza »

<l
Q Q
PR Tp Tp Tp Tp T Tp Tp TP T TR, T TP, T, TP, TR, @

wvisele pe nori; si fara griji, fard interes, fara poveri, ei se joacd si sunt fericiti .' ' Toate aceste lucruri vin sd ¢
¥
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Q

= justifice concluzia ca acesti ani ai fanteziei, ai povestilor, trebuie valorificati maxim in perioada varstei scolare.
¥
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&
%: Copiii traiesc cu adevarat intdmplarile din povesti, se identifica cu personajele, iar datoria noastra este aceea _

P @b

®

@: de a le da aripi sd zboare in depdrtari, sa le cladim palate de azur in gradini fermecate in care se plimba zanele
Y .o . . . A . . . ~ ~
, Cele bune sub clarul lunii. Fiecare joc este situat In afara timpului, este o asertiune adevarata deoarece pentru

@ . A - A . o . . - . .
»copil jocul inseamna intelepciunea, dupa cum spunea L. Blaga, si de aceea copilul, cu toata seriozitatea, cu

99 9@ @ 9 @ @ 4
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@ . .. C e . o . o . . — .. .
».maxim de participare afectiva, intelectuala se joaca ,,de-a literatura” constituie pentru copii o modalitate de a
A A ce o . . . R . - . - . - - . @

» cdldtori in spatii imaginare, de a cunoaste si de a experimenta realitati noi. Ea oferd experientd de viatd, largind ,¢
A . e . . . A .. . @
= universul cognitiv al elevilor, are un puternic caracter educativ, putand corecta comportamentul copiilor prin

9 ®
» implicatiile moralizatoare pe care le presupune. Copilul traieste aldturi de personaje emotii, empatizeaza cu

Q

9 A . o o

- ele, dezvoltandu-si capacitatea de a-i intelege pe ceilalti. In plus, lectura este importantd deoarece provoaca »
Q). . . . - . . o« . . . A A - o . . ®
-1maginatia elevilor, dezvaluindu-le locuri mirifice, populate de personaje fantastice, intamplari neobisnuite «

K]
Q
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»sau evenimente ce apartin realitatii. Aceasta este si o modalitate prin care elevul 1si formeaza gustul estetic, »

Q

Y
- care il transforma intr-o fiintd sensibild, atentd la ceea ce se afla in jurul sau.

K]
@

Personajele pozitive din operele fantastice intruchipeaza un ideal de frumusete, de vitejie, dees
®
Je generozitate; ei sunt Inzestrati cu puteri supranaturale, iar atunci cand nu le dobandesc prin nastere, ace@tiaoﬁ
9
Sesunt ajutati de alti eroi fantastici ( in special din lumea animalelor) sau de elemente fantastice. Indiferent prine,

Y
» ce metode sau mijloace, binele iese intotdeauna invingator.
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Personajele negative fantastice sunt in opozitie cu personajele pozitive atat din punct de vedere ale

]
?

»aspectului fizic, cat si moral: sunt respingatori, cu diformitati fizice; trasaturile fizice le sunt hiperbolizate in =

K]
?

@f af of af of af of af

Q

»»mod negativ tocmai pentru a le scoate in evidenti caracterul moral: sunt malefici, lasi%si fird inima.

Y

K]
?

In concluzie, fantasticul din literatura pentru copii dispune de toate ’ingredientele” necesare pentru a ®

]
?

@F @f oF o
PR T Tp Tp Tp Tp Tp Tp Tp TP TR T TP Tp T Tp Tp Tp Tp Tp T Tp Tp T Tp Tp Tp T Tp T, T, Tp Tp T Tp Tp T Tp T T Tp Tp Tp TP Tp TR @

5" face ca o opera literara sa fie obiectul unei lecturi placute si incitante atit pentru copii, cét si pentru adulti.
3 Rihlinarafio:
5 Bibliografie:

Y

*Botiu, V., Mihailiuc, H. , (1993), Copilul si lumea sa, Editura de Vest, Timisoara 6
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Fantasticul copilarie din perspectiva unui adult

Prof. Ciontescu Daniela

Scoala Gimnaziala Nr. 1 »George Uscatescu” Tg-Carbunesti

99 9 9 9 99 9 9 99 9 9v¥

»Copilaria este lumea miracolului si a magiei. Copilaria se termind in momentul in care lucrurile »

®
inceteaza sd mai fie uluitoare. Atunci cand lumea iti da senzatie de deja-vu, cand esti rodat de existentd, devii »

Q

adult.” Eugen Ionescu

Q

®
Copilaria este cea mai frumoasa si indragita etapa a vietii, pe care cu sigurantd nu o vom putea uitae

Q

niciodata. Pentru mine copilaria reprezinta acel moment in care am trait lotul la maxima intensitate.

LR

Toate jocurile aveau ceva in comun si erau un amestec de miscare, distractie, voie buna, inteligenta si«

4 & & & & & & & & 8§ & § & & & & 8 & & & &8 & & & g

@f P of af of af of af b af af af o of af of af af af of of o af of af @ 9
Q

Jeiar distactie. Obligatoriu toate se desfasurau afara. Nu era niciun loc mai bun decat afara. Sub cerul liber, prine
4

Y
Ewploaie, vant, zapada. Eram programati sd ne distram, obligati s mergem 1n spatele blocului sd participdm %,
9
3s aldturi de restul copiilor la momentele care aveau compuna copilaria noastrd. Poate ultima faza a copilariei »
Y
» @ autentice, nepatate de tehnologie, de temeri exagerate. Traiam cu parintii nostri Intre complicitate ascunsd in «

9

L
Tp Tp Tp Tp Tp Tp TP Tp TR TR TP TR T Tp Tp T T Tp Tp T T Tp T T, T T TR ® ¢

Q

@F @f
?

Q

©p T Tp TR Tp TR, @

@ care ei se prefaceau ca au incredere deplina 1n noi, iar noi mimam foarte bine ca 1i ascultam. Cumva reuseame

A @
»sd gjungem toti la masd, sd ne oblojim ranile inevitabile de pe genunchi si, mustrati si mustruluiti, sa gésimog
Y

@F af of af o af

@puterea sd radem si sd fim o familie. Iar cumva liantul acestei existente care acum mi se pare tot mai fantastica e

E
Y ®

4" Pe masurd ce trdim intr-o alta societate in care magia copildriei de atunci incepe sa se risipeascd, era jocul ®
@

* copilariei. -
¥

®

Q
Tp ®p Tp ®p T T TR

v In urmatoarele rdnduri imi propun este sd fac un top al acestor jocuri care aduceau. Erau toate®s

Y ®

o” extraordinare si parcd fiecare se alegeau ca intr-o democratie perfectd, in mod deschis, in functie de numarul ®
¥ @

@F af of af of
&

o”de participanti si locul in care se desfasura actiunea. Evident, era importantd i majoritatea in aceasta®
¥ @

¥ democratie. Mai multe fete? Sotron. Mai multi bdiet, ratele si vanatorii. Si dacd eram multi in general: Tard, ©
¥ @

Tp ®p T T TP, T TP, @

»”tard, vrem ostasi. Dar sd vorbim putin despre fiecare joc de lupta, strategie, societate sau de actiune purd de "¢
¥ @

> o
Q

3” pe vremea mea.

Q

T ®p TR @

4 &

Sotronul. Jocul acesta al sincronizdrii, acuratetii, desfasurat mai ales intr-un picior, era, cred, preferatul 7e

L)

:fetelor. Ele il jucau 90% din timp. Aveai neaparat o persoand, de multe ori aceeasi, care desena omuletul acela :g

L)

~amuzant. Ea era specialista In trasarea liniilor Si curbelor, precum si in alegerea spatiului care rimanea locul ”¢

Q

>

—

n care se desfasura actiunea mult timp.

Q

® T ®p T

Tara, tard, vrem ostasi. Acum mi se pare ca jumatate din jocurile de succes de la televizor au la bazi °¢

9 @

PR Tp T Tp Tp Tp TP Tp TP Tp TR T

acest extrem de captivant joc despre strategie, inteligenta si fortd. Pentru cei care nu stiu sau nu isi amintesc,

®

-

se formau doud echipe. Ideal de 5-8 componenti fiecare. O echipa striga "tara, tard, vrem ostasi", cealalta

—>
QO

ntreba pe cine. lar cel ales se ndpustea sd rupd bariera din brate. Daca pierdea, ramanea captiv si trebuia s

lupte cu noua echipd, ca si cum era a lui. Echipa cu cei mai multi prizonieri, castiga.
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¥

Ratele si vanatorii era ceva mai brutal, dacd ar fi s gindim in termenii parentingului de astdzi.’

® v
& 2
Y o
o v
& . " o : : . , N : . .o
%, »Ratustele” erau in mijlocul unui grup si erau vanate cu o minge. Daca erai lovit, erai scos din joc. Aveai ¢
Y o
€9 A .. . - . .o . g ®®
4, cateva vieti, si daca le pierdeai, ieseai din loc. oF
Y o
‘o . . .. o e .. o o v A ®®
3, Coarda. Un joc eminamente feminin, la care baietii participau doar ca sa ne faca pe plac si sa radem ¢

r
So .. . - . . e e . . L
4, de ei si cu ei. Acum pare cd rolurile s-au schimbat si bdietii o folosesc mai mult ca noi. ot
Gw . . . . . . . . . Ob
3, Lapte gros. Ce sa zic. Un joc mai ales al baietilor, care ar putea fi interzis in alte tari dacd este jucat,®
GO . . . . . . . .o . . Ob
4, fara supraveghere. Nu stiu cum au scapat fara rani sau dureri serioase de spate multi dintre prietenii mei din ,¢
GQ} @b
4, copilarie. Era jucat in spatele blocurilor, in holurile scolilor si salile de clasa. ot
GQ; @b
4 De-a v-ati ascunselea chiar nu mai are nevoie de nicio prezentare. Mie imi plicea cel mai mult cand il ¢
GQ; G’b
4,jucam pe dealuri sau in padure. Era genul de momente care ajutd autorul pasionat de mai tarziu si scrie »®
GW . . . .o Ob
4, romanele copiliriei altor generatii. ot
GQ; Qb
3, Mima. Un joc mai degraba adus in copildria noastra de peste hotare. Sau asa am simtit eu. PAna nu am «&
Gq) Qb
4, avut acces la filme, nu era la mare moda printre pustii din spatele blocului. ot
Gq) @b
3 Copiii sunt ingerii padmantesti ai lui Dumnezeu care cred in puterea fantasticului! Ei sunt capabili sa schimbe ot
Gq) @b
%w o viatd, ei aduc bucurie acolo unde exista tristete, aduc pace acolo unde exista ura si razbunare, aduc pofta de oﬁ

Y ®
3+ viata acolo unde aceasta nu mai exista. Da, copiii sunt o valoare si un dar de la Dumnezeu. Neincetat avem de of
A @

]

Q

» v invatat de la ei.

4 @
L]

Intr-adevar, cei mai frumosi ani din viata omului sunt anii copildriei, iar cel mai frumos loc din lume «

K]
?

veste cel al nasterii. De aceea, de fiecare datd cand ne intoarcem la ,,ulita copildriei”, ne cuprind emotiile si®

]
?
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@F af of af o af

« ¥ simfim cum ne incarcdm cu energii benefice.

9

«* Bibliografie: https://elacraciun.ro/jocurile-copilariei-mele

Y

@F @f
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Fantasticul in ochii elevilor mei

Prof. inv. primar GAVRILEI MIHAELA,

Liceul Teh. Economic ,, Nicolae lorga", Pascani, Jud. lasi

Fantasticul este o categorie estetica care cultiva cu consecventd, la modul pragmatic, lumile,
personajele si intdmplarile fantastice.
Pe de alta parte fantasticul este o categorie estetica deosebit de elastica si toleranta. Intr-un sens foarte

general, tin de spatiul fantasticului si miraculosul, fabulosul, feericul, supranaturalul, neobisnuitul, etc.

99 9 9 9 9 9 9 9 9 9 99 9 99999 9QQ P

Tema lumilor fantastice este insd o tema cu o adanca si bogata traditie. Ea apare in mituri, basme, «

@f aF @b b af af of af of af of af b af af af P af af of of P @ 9
4 & & & & & & & & & & & & &8 & & & & & & & 8 ¢

Q

4, povesti, legende, balade, epopei, poeme eroice, povestiri, nuvele de unde cu drag elevii mei se inspird ine
4

9
4, crearea compunerilor cu tema fantastica. In acest sens, este fantastic tot ceea ce nu are legdtura directa cue
4

Q

Q

¥
Ewrealitatea, ci cu visul, halucinatia, reveria, iluzia, utopia, misterul, straniul. Lumea fantastica in ochii copiilor «
GQ}
2+ este 0 lume cu propria ei organizare, cu propriile ei conditii de existentd, cu propria ei logica.

&8 &
CER R

Pentru fiecare copil acelasi basm are altd interpretare si fiecare copil Intelege altceva din fiecare »

<l
LR

@poveste. Ei sunt creativi, originali si surprinzatori.
A

]
?

Fantasticul cere satisfacerea a trei conditii. Mai intai, textul trebuie sa-1 oblige pe copil a considera«
4

K]

*lumea personajelor drept o lume a fiintelor vii astfel incat el sd ezite intre o explicatie naturald si una®

<l
Q
Tp ®p Tp Tp Tp Tp TP Tp TR TR TR T Tp Tp Tp T Tp Tp Tp T Tp Tp TR TR TR T T Tp T Tp Tp T Tp T Tp T Tp T Tp T T T T ® ¢

*supranaturala a evenimentelor evocate. Apoi aceasta evocare poate fi de asemenea impartasita de unul dintre«

9 ®

s> personaje: astfel rolul cititorului este, incredintat unui personaj si, in acelasi timp, ezitarea capata o
¥ @

@F af of af of af of af of af of af

»* reprezentare, ea devine una dintre temele operei, in cazul unei lecturi naive cititorul real se identifica cu g

®

Ki . . . .- .. . e - . - <
s personajul. In fine, ultima conditie cere cititorului s adopte o anumita atitudine fatd de text care sd nu fie®
¥ @

Q

» considerata nici alegorica, nici poetica.
¥

Q

Tp ®p Tp Tp TP T TP, T, TP, T, TP, ¥

N Fantasticul nu dureaza decat doar atat cat tine ezitarea: ezitarea comuna a personajului si a cititorului, *
@

4

“acestia fiind chemati sa decida daca ceea ce percep tine sau nu de realitate. La sfarsitul povestirii, cititorul. ®
¥ @

“daca nu personajul insusi ia o hotdrare, opteaza pentru o solutie sau pentru cealalta si prin insusi gest fapt®
¥ @

@F af of af of af of af ab

®

4. pardseste sfera fantasticului. Dacd el il considera cd legile realitati sunt nestirbite si cd ele permit explicarea’¢
Y

@
do P < < . . : - 5 e . ob
5, fenomenelor descrise inseamna cé opera apartine unui alt gen: straniul. Daca, din contrd, el conchide ca numai ¢
4, o n . . . 5 . . ) ) ob
4_admiténd legi ale naturii, fenomenul poate fi explicat, patrundem intr-un alt gen, in sfera miraculosului. o
Y
] £
%: Elevii iubesc mult Universul Miraculosului deoarece este Tn mod natural populat de balauri, de licorni :g
Y
] £
4. si de zéne, aici miracolele si metamorfozele sunt continue, bagheta magica este folosita mereu: talismanele, ¢
Y
] £
4. geniile, elfii si animalele recunoscatoare abundd, zinele bune implinesc intr-o clipd dorintele orfanelor ¢
Y
o ot
3. merituoase. i
Y o
G!} . . . . \?B
¥ In universul evocat de text se produce un eveniment, o actiune care tine de supranatural sau de falsul ¢
Y o
So n o - . . .. .. . A . el ®®
%, supranatural, la randul sau, aceasta provoaca o reactie a cititorului implicit (si in general a eroului povestirii): ¢
Y o
a® )
% o
4, 33 ob
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-am denumit aceasta reactie ezitare iar textele care 1i dau viata texte fantastice. O conditie esentiala de care

”elevii trebuie si tind seama in realizarea unui eseu fantastic, este prezenta lumiireale, ca factor de
referintd si opozitie.

,Fara realism nu exista fantastic". (Jean Fabre)
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Literatura stiintifico — fantastica

@9 9 9 @ 9P

Nume si prenume autori: Popa Maria Irina / Costan Cerasela »

Q

Scoala Gimnaziala Speciala ,, Maria Montessori” Bacau «

I 9

Literatura stiintifico-fantastica este considerata unul dintre cele mai creative genuri existe. Prezentarea

Q

personajelor ce iau partea la actiune, cadrele in care se intdmpla aceasta, dar si modul in care sunt relatate «

Q

intamplarile, fac din acest gen unul extrem de captivant. Toate actiunile de domeniul fantasticului sunt puse ®

4 & & &4 & &4 & &§ & & & & & & & & & ¢

@f oF P P of af of o of of af of of b o af of af @ 9
?

4" pe seama personajelor, iar tehnologia este adesea un subiect dezbatut si utilizat pentru dinamizare.

@
4

@ Literatura stiintifico-fantastica este in general o incercare de a prezice viitorul.

¥

I Q@

K]

Doua tendinte distincte se contureaza, in principal, atunci cand vine vorba de literatura SF. Ambele au, ©

&
Q

*insd, acelasi punct de pornire: conceptul de stiintd. In acest caz, majoritatea operelor din acest gen se®
Y

Q

* concentreaza fie pe descrierea unei lumi unde aceasta domina, unde tehnologia a atins noi culmi si a devenit ®
Y ®
¥ indispensabila, fie pe aventurile unui individ atipic (humanoid, robot, un mutant cu puteri iesite din comun), ©

®

5

care incearcd sa se integreze intr-o lume tipicd, normala, cu care cititorii sunt obisnuiti.

CER R

In ambele cazuri, cititorul va gasi ceva neobisnuit si nefamiliar, care ii va crea o senzatie de stranietate

@

si, deci, care il va face sa citeasca in continuare. Noul a atras Intotdeauna, de aceea, atunci cand omul intilneste z
ceva cu totul diferit de ceea ce cunoaste, va fi imediat captivat si interesat de acel ceva. Acesta este mecanismul .
pe care se bazeaza literatura SF si motivul pentru care este atat de gustata in orice epoca.

Literatura fantasticd romaneasca se bucurd de numeroase exemplare de cérti din care poti alege ceea

a3

@9 9 9 99 9 9 9 99 99 9 @

ce consideri potrivit, in functie de subiectul pe care ai vrea sd il citesti. Exista chiar si literaturd fantastic
romantica, potrivitd pentru visatori si pentru cei ce isi doresc sa trdiasca povesti de iubire fantastice prin
intermediul personajelor din carte.

Adevarul e ca literatura stiintifico-fantasticd este mult mai apropiatd de basm, de romanul politist, de
literatura de aventuri, de cea magica si exoticd, decat de povestirea fantastica.

Literatura S.F. este una exoticd, cu precizarea cd exotismul nu mai priveste o patd alba de pe glob, ci

U

se refera la galaxii, stele, planete lumi necunoscute noua pana atunci, dar populate (in exotism intrd si

U

descrierea ritualurilor).

LR

In timp ce fantasticul reprezinta o bresa si, implicit, o agresiune a irationalului in real, fantasticul ,

®

stiintific pastreaza mereu legatura rationald cu acesta, ceea ce face ca, in cele din urma, el sa se poatd,

- . - N R P . @
transforma, printr-o interpretare adecvata, intr-un real. S.F.-ul este un real plauzibil, posibil sau virtual, -

Q

fantasticul este un ne-real.

Q
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Fantasticul este o atmosfera, un decor cu precadere psihic, o tensiune Intretinuta printr-o tehnica si, «
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Sepoate, o estetizare a fricii. Prin mentalitatea ei, literatura S.F. reprezinta o estetizare a curiozitatii. Ambele sunt «°
L. (4

@ . A . . . . . .
Sofictiune, dar in timp ce fantasticul este o revelatie cu accentul pus pe irational, S.F.-ul este o deductie, une

Q
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¥
4, produs al ratiunii, care nu renunti la aceastd esentd nici in momentele de sofisticare sau de joc. .
¥ @
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K4

“ Literatura S.F. are cateva merite incontestabile:

IR

e apopularizat cateva din cuceririle stiintifice, familiarizand cititorul de rand cu acestea. Orice copil iti

Q

va vorbi dezinvolt despre teleportare, de spatiile si timpurile paralele, de gaurile negre, de tunelul
timpului (sau al spatiului), de laser, de cipuri, de galaxii;

e a ldrgit aria fantasticului, prin includerea unor mecanisme, trucuri, procedee sau posibilitati noi;

e a,imblanzit” spatiul extraterestru;

e a intors un public devenit inert, indiferent spre lectura (chiar daca nu intotdeauna de cea mai bun
calitate);

e indirect a democratizat lumea (e drept ca a si ,,globalizat"-0!).
In literaturd, fantasticul a Tmbracat de-a lungul timpului, numeroase forme de manifestare si de

expresie. Exista un fantastic al situatiilor primordiale, al timpurilor originale manifestate prin hierofanii si acte
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Q

a® revelatorn Basmele au creat o lume fabuloasa, in care erorii exceptionali se luptd cu fortele raului pentru a

Q

gwaSIgura victoria binelui. Fantasticul propriu-zis, apare odata cu literatura moderna, avand ca trasaturi®g

Q
L)

g” definitorii intruziunea faptului neobisnuit in banalul cotidian, fara a se gési explicatii plauzibile pentru insolitul :g
acestei situatii. "g
Literatura SF este scrisd 1n proza, subscriindu-se genului epic, ceea ce demonstreaza ca epicul este §
genul tuturor potentelor limbajului, forma in care se toarna adevarata fantezie, care nu cunoaste bariere, g
declansdnd resorturi care proiecteazd lectorul intre viitor si trecut, in spatii si dimensiuni infinite, §
supradimensionand si determinand o diseminare si 0 congruenta ce converg catre universurile launtrice ale
literaturii, cici “textul nu este decat lista deschisa a focurilor limbajului, acele focuri vii, luminoase, acele ©
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%, lumini intermitente, acele trasaturi hoinare dispuse in text ca niste seminte si care inlocuiesc in chip avantajos
.

@

@ . 9 . T . .. .. N
4, pentru noi acele ’semina aeternitas", notiunile comune, asumptiunile fundamentale ale vechii filozofii".

Y

- (Roland Barthes).
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Tema lumilor fantastice este insd o tema cu o adanca si bogata traditie. Ea apare in mituri, basme,

,Jpovestl legende, balade, epopee, poeme eroice, povestiri, nuvele. Romanul insusi, care este o creatie a lumii

@mi@mi
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° moderne, face din spatiul lumilor fantastice un spatiu frecventat cu asiduitate. Dar fantasticul este prezent si o

Q

»1n poezie, teatru, film, artele vizuale. El este rezultatul unei rafindri a anticei distinctii dintre mimesis $ie
phanta51a el este un produs al fanteziei care, la rdndul ei, exprimd nevoia omului de a se desprinde de £

4, conditiondrile lumii exterioare, pentru a se concentra asupra fantasmelor, viziunilor, obsesiilor de natura@

K]
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« Interioara.

Q

®

® Este fantastic tot ceea ce nu are legatura directa cu realitatea, ci cu visul, halucinatia, reveria, iluzia, «

K]

< utopia, misterul, straniul. Fantasticul sfideaza cauzalitatea, cronologia, contingentele vietii, judecata rationald »

]

=« §1 pretentiile stiintelor. El se invecineaza cu magia, sacrul si miticul. Repudiaza verosimilul si verdictul, cultiva «
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Q

mruptura planurilor existentei, tolereaza ceea ce este inexplicabil si refuza explicatia. Lumea fantastica este o ¢,

B
ll!; "&
~vlume cu propria ei organizare, cu propriile ei conditii de existenta, cu propria ei logica. Odata acceptat,w;
N . e
% fantasticul poate deveni un spatiu al unui alt tip de normalitate. °a
m" "i
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&
4. Literatura fantastica este un tip modern de literatura narativa, caracterizat prin mister, suspans, incertitudine.

P @b

3. Desi fantasticul in sens larg este prezent nu numai in artd, ci si in multe alte manifestari ale spiritualitatii
omenesti din cele mai vechi timpuri, literatura fantastica recunoscuta ca o specie literard aparte abia din sec
X1X-lea.

Proza fantasticd se caracterizeaza prin aparitia subitd a unui element misterios, inexplicabil, care
perturba ordinea fireasca a realitatii.

Se pot delimita urmatoarele tipuri de fantastic:

| . Miraculosul (mitico-magic si superstitios) isi are sursa in folclor (credinte, superstitii, practice
arhaice).

Ex: Mircea Eliade, Domnisoara Christina, Sarpele; Vasile Voiculescu, Lostrita, sarpele Aliodor,
Pescarul Amin.

2. Fabulosul feeric - intdlnit in basme , in care evenimentele si personajele pot sd contrazica legile
naturale: zmeii, balaurii etc.; luptele dintre zmei si fetii-frumosi.

Ex: Praslea cel voinic si merele de aur.

Fantasticul parabolico-simbolic intalnit in proza poetica (liricd) in care sentimentul transcendentului
este generat prin metafora si simbol, alegorie.

Ex: Edgar Allan Poe, Omul facut buciti; Mircea Cartarescu, Nostalgia.

Fantasticul absurd - intdlnit in proza vizionara, bazatd pe exacerbarea subiectivitatii, pe introversiune

i realitate interioara.

“n

Ex: Franz Kafka, Metamorfoza
Literatura stiintifico-fantastica (literatura de anticipatie stiintifica)
Verosimilul este anulat prin ”impingerea la absurd" a logicii si ratiunii, prin absolutizarea stiintei.
Ex: Jules Verne, 20 000 de leghe sub mari.
Dintre temele cel mai frecvent abordate in literatura fantastica amintim:

e Viata ca vis (Sarmanul Dionis, Mihai Eminescu);

e Transmigrarea sufletelor, calatoria in timp (Sarmanul Dionis)

e Oprirea timpului ( La tiganci, Mircea Eliade; Tinerete fara batranete si viata fara de moarte);

e (alatoria in spatii ideale, abolind legile fizice (Sarmanul Dionis); - pactul cu diavolul ( Lostrita, Vasile
Voiculescu); - animalul totemic (Pescarul Amin, Lostrita, Vasile Voiculescu);

e Strigoiul (Domnisoara Christina, Mircea Eliade).

Curentul romantic creeaza literatura fantastica moderna (E.T.A. Hoffmann, E.A. Poe,
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« Adalbert von Chamisso) in literatura roména, scriitorii interbelici (Mircea Eliade, Vasile Voiculescu si Cezar »
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L
Js Petrescu) exploateaza posibilitatile fantasticului, avand ca punct de plecare proza romantica eminesciand. Lor e

o . o
é” le urmeaza, in etapa contemporana, Stefan Banulescu, Fanus Neagu si Stefan Agopian. e
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Lumea fantasticului

99 9 @ 9P

Scoala Gimnaziala Speciala 6 ,, Maria Montessori", Bacau «

Q

Prof. coordonator: Lacatusu Elena Loredana, Braga Camelia =
4

9

Fantasticul este ceva ireal, iluzoriu, imaginar, care nu exista in realitate, este fictiune, este intruziunea®
@

Q

supranaturalului intr-un cadru realist, fapte inexplicabile.

Q

Fantasticul 1n literaturd s-a “nascut” odatd cu primele povesti, adica isi are originea in literatura®

®

populara fiindca omul a aspirat dintotdeauna spre mai mult, spre o lume fantastic in care totul e posibil, spre ®
®

A

nsusiri si trasaturi mult peste cele ale unui om obisnuit, adica fabuloase.

@

Fantasticul are cateva trasaturi importante care-1 definesc: existenta celor doud planuri (real — ireal),®
®

disparitia limitelor de timp si spatiu, compozitia gradata a naratiunii pentru a Intretine tensiunea epica, ezitarea

®
®

Q

cititorului in a opta pentru o explicatie si finalul ambiguu.

L
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®

Personajele pozitive din operele fantastice intruchipeaza un ideal de frumusete, de vitejie, de curaj, de e
£

)
®

Q

generozitate; ei sunt inzestrati cu puteri supranaturale, iar atunci cand nu le dobandesc prin nastere, acestia’
sunt ajutati de alti eroi fantastici (in special din lumea animalierd) sau de elemente fantastice. Indiferent prin’

ce metode sau mijloace binele iese intotdeauna invingator. ;

Personajele negative fantastice sunt in o pozitie cu personajele pozitive atat din punct de vedere al |
4
@

aspectului fizic cat si moral: sunt respingétori, cu diformitati fizice; trasaturile fizice le sunt hiperbolizate in

mod negativ tocmai pentru a le scoate in evidenta caracterul moral: sunt malefici, sunt lasi si fara inima.

4
®
4
®

>

n concluzie, fantasticul din literatura pentru copii dispune de toate "ingredientele” necesare pentru a face ca

o opera literara sa fie obiectul unei lecturi placute si incitante atat pentru copii cét si pentru adulti. .
H. P. Lovecraft spunea: ,,0 povestire este fantastica pur si simplu daca cititorul resimte un profund:

. . v . . - - . . . . . 4
sentiment de fricd si spaima, daca recunoaste prezenta lumilor si a puterilor insolite". -
4
@

Teoreticianul Roger Caillois, In eseul ,,In inima fantasticului", considera fantasticul o ruptura, o
b b 9
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-amenintare insolitd, care parcurge, in general, urmatoarea schema: ordine - ruptura revenire la ordine.,
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4, Concluzii: Dintotdeauna omul a nutrit o ndzuintd secreta spre alte lumi, imaginare, pe care si le opuna lumii @;
Y @

« €xistente, limitatoare pentru orizontul de aspiratii al fiintei umane, Fantasticul propriu-zis este bazat pe ruperea £

L @
«peretilor limitati ai realului, pe intruziunea faptului insolit in banalul cotidian, firi a explica insolitul acestei «&

@

@F @ of af o
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o situatii. Fantasticul este expresia schimbadrii, reale sau anticipative, a legilor universului cotidian, reprezinta «®
L

Seaspiratia de transcedere, de reluare in posesie ale puterilor originare ale arhetipului, pierdute prin uitare.
4

@

P @

llw . . o . .o - . . . ..
Se Fantasticul implica ideea de mijloc de transport care strabate limitele dintre real si ireal. Transportarea se
4

99 9 @ 9

L
proate face prin vis sau de catre fiinte fantastice. Oricum s-ar manifesta si sub orice forma, operele literare
4

Y 4
4+ fantastice reusesc sa incite imaginatia atat copiilor cat si adultilor ,trimitdndu-i intr-0 lume unde totul este e

Q

L
@ P ~ . - - - . P
+@posibil sau conducandu-i catre o lume unde sa faca ei totul posibil.

38
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Aventura cu PAXI

Prof. Vraciu Adriana Daniela

Scoala Gimnaziala Speciala ”Maria Montessori”, Bacau

Casian este un elev de clasa pregatitoare, pasionat de tot ceea ce tine de Univers. Inca de mic ii placea

99 9 9 9 9 9 99 9 999 99 Q P

sd asculte povestile despre lumea inconjuratoare, cosmos si elementele acestuia. Adesea, insotit de tatal sau,

Q

mergea la Observatorul Astronomic din oras pentru a observa planetele si pentru a afla cat mai multe informatii »

Q

despre componenta acestora.

Q

Asa se face cd intr-o zi de sambata, pe cand participa la Clubul de astronomie alaturi de alti copii de »
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éw diferite varste, pe marele ecran din sala de proiectii rula o poveste, poveste careia nu ii fusese dat nici un o
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¥ ®

-nume pand la momentul prezentarii ei. Protagonistii erau ursul polar Vladimir care venea de la Polul Nord si

U

«pinguinul Jack care traia pe ghetarii de la Polul Sud.

&
Q

In timpul explorarii Pamantului, ursul polar, care venea dinspre Polul Nord a nimerit intr-un igluu, «

El
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=tocmai la Polul Sud. Aici I-a cunoscut pe pinguinul Jack, simpatic, primitor si tare amuzant. Acesta a vrut sa e

]

4
«1l gdzduiasca in "casuta” lui, insd Vladimir a preferat sa ramana afara, sa priveasca puzderia de stele ce see

]
Q

»oglindeau pe bolta cerului. In acea noapte, stelele erau de o sclipire cum rar iti era dat sa vezi!
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Stand ei de vorba, acestia au descoperit ca améandoi aveau pasiuni comune: le placea sd caldtoreasc

K]

*pentru a afla cat mai multe lucruri despre planetele sistemului solar.
Y
- Ce frumos ar fi sd putem zbura printre stele! spune Vladimir.

- Am eu o solutie! completeaza Jack. Stiu eu un loc in care se gaseste un submarin prins in gheata. Din

C

¢

ramasitele lui ne-am putea construi o racheta cu ajutorul careia sd ne putem implini visul.
Parca cineva le-a citit gandurile celor doi, caci imediat in fata lor a si aparut o creaturd de dimensiune
medie, de culoare verde. Acesta se deplasa prin fata lor cu ajutorul unei farfurii zburatoare rosii. Avea doua
antenute care ieseau din casca de astronaut si un rucsac cu propulsoare. Cu toate ca cei doi au fost uimiti la
vederea unei asemenea figuri, totusi nu se crease panica si nesiguranta in randul lor. Dimpotriva, Vladimir si
Jack erau tare Incantati, 1l vedeau ca pe o "salvare” pentru indeplinirea marelui vis.
- Buna! Eu sunt Paxi si vin de pe o planetd indepartatd. Allyo se numeste planeta mea. De fapt, ea este

0 exo-planetd. Am venit aici la voi ca sd va intalnesc si sd va vorbesc despre aventurile mele spatiale.
Vladimir, Jack, sunteti pregatiti sd explorati sistemul vostru solar? se adresa in mod direct celor doi
prieteni.

Acestia ramasera inmarmuriti. Era de necrezut ca Paxi stia care le erau numele.

Eu ador sa ma uit la stele! Nu-i de mirare ca multora dintre voi le place asta. Oare nu ar fi mai bine sa

4 & & & & & & 8§ & 8 & & & & 8 & & & & & & & & & & & & 8 o

»va uitati din spatiu? Hai...pregatiti-va, amici! Chiar acum plecam 1n aventura!! Impreuna vom avea o aventura

K]

@ spatiald grozava!
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4

5 Jack si Vladimir nici nu mai avura timp sa realizeze ceea ce li se Intampla, cdci Paxi i trase imediat in nava®
£ ®

4
Q

& -
%: lui de astronaut.

Q

£ ®

Uite.. .priviti! incepu Paxi. Ea este planeta voastra, Pamantul! Puteti vedea cd jumatate din ea este

]

- iluminata si jumatate intunecata. Pamantul se roteste. Jumatatea Pamantului care este intoarsi citre Soare este
:iluminaté, astfel incat aici este zi, In timp ce cealalta parte este intoarsa catre Soare, astfel incat acolo este
noapte. Pamantul necesita 24 de ore pentru o rotire completa; altfel spus, o zi intreaga!

Uitati-va, camarazi! Acolo este Luna care se roteste sau, cum spunem noi, orbiteaza in jurul Soarelui.

Stiati cd Pamantul orbiteazain jurul Soarelui in timp ce se roteste? Pdmantul si Luna stau intotdeauna

>

—

mpreund. Pamantul necesita un an intreg pentru o bucld completa. Haideti sa ne apropiem mai mult de Soare,
dar nu vreau sda mergem prea aproape ca sa nu mi se arda din nou antenele! Ahhh!! Arde aici! Soarele este
steaua noastra, este foarte fierbinte si ne da lumina si cadura. Asadar, Pdmantul nu este singur, ci este una
din cele opt planete care orbiteaza Soarele.

He he hey.. acum vi se pare? Sunteti gata sa ne uitam la ele?

@9 9 9 @ 9 9 9 9 99 QI 99999 Q9 9

Cuprins de emotii, Pinguinul Jack deja nu mai avea cuvinte; doar Vladimir ce mai putea ingdima cateva e

Q

vorbe, dar si acelea fara inteles.

Q

®
Pentru inceput, sa va prezint planetele cele mai apropiate de Soare, spuse Paxi entuziasmat. Gasime

P ab of af of af af af af b af of af of af af af af af af of af of af b af af o b af
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4
gwpatru planete mici si stdncoase: Mercur, Venus, Pamantul si Marte. Mercur este foarte aproape de Soare sie

@
4

e

Y
4

Y
- este cea mai mica planeta a sistemului solar. Venus este foarte fierbinte, are un aer gros si foarte dens, toxic «

Y
< pentru oameni. Mai bine sa Tmi tin strans casca, deoarece acest aer este toxic si pentru mine!

Q

U

®

» Impreund am vizut deja Pimantul, planeta voastri. Este foarte deosebiti, stiati? Este singura planeti dine

Y
4

Y 4
»sistemul solar care este acoperitd cu apa sub forma lichida (rauri, lacuri si oceane) si este singura pe care exista «
Y 4
@ viata.

& &

Planeta Marte este acoperita cu un praf ruginiu, ceea ce ii confera o culoare rosieportocalie. De

K]

»aceea, oamenii o numesc Planeta rosie.

4

Priviti aici! Dupa Marte sunt multe bucdti mici de rocd; acestia se numesc asteroizi si sunt milioane

P b of af af af af af o of af b

K] K]
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fg‘i din acestea! Ei formeaza centura de asteroizi si orbiteaza si in jurul Soarelui.
Y

é” Mai departe de Soare sunt patru planete uriage, mult mult mai mari decat Pamantul. Sunt planetele Jupiter si®
Y

Y
4
@
é

U

» Saturn, gigantii de gaz, si Uranus si Neptun, gigantii de gheata.
L

Q

v Jupiter este cea mai mare planeta din sistemul vostru solar. Este atat de frumoasa cu dungile ei colorate ®

K]
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*de gaz, nu-i asa? Marea pata rosie pe care o vedeti este ca un vartej de furtuna care ar putea cuprinde trei ®
L

LR

*planete ca Pdmantul. Stiati ca multe planete au propria lor luna? La fel ca Pamantul, Jupiter are peste 60!
L

U

Dar uitati-va si la Saturn, cu inelele sale spectaculoase! Inelele sunt formate din miliarde de bucati

Q

minuscule de gheata, roca si praf.
Uranus, si apoi Neptun, sunt realmente reci si furtunoase, asa ca nu mi-ar placea sa-mi petrec concediul
acolo! mai adauga Paxi infrigurat.

Ei bine, dragii mei, am vazut toate planetele din sistemul vostru solar si unii asteroizi. Acum, ce credeti ca

41
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9 9P

urmeaza sa facem? i intreba Paxi pe cei doi.
- Cum? Mai urmeaza Inca o surpriza? intreba surprins ursul Vladimir in timp ce pinguinul Jack era in
continuare inmarmurit de tot ceea ce vazuse atat de aproape, in intreg universul.

- Nu sunteti curiosi sd vedeti mai multe? continud Paxi la fel de entuziasmat. Vreau ca sa calatorim

—>

mpreund si mai departe de Soare, Brrr!!! Simtiti diferenta? Aici este foarte rece si intuneric.
Am ajuns fix pe planeta Pluto! Aceasta este o planeta pitica. Este cea mai indepartata planeta de Soare!
Extraordinar!! Ce sunt toate aceste obiecte intunecate? Arata mai degraba ca niste mingi uriase
murdare de zapada.

Stati putin! Unul se Indreapta catre noi! Detectez ca aceasta este o cometd formata din roca si gheata.

i~

uteti sa constatati cd seamana cu asteroizii pe care i-am vazut anterior, dar credeti-ma cand va spun: sunt

=

oarte diferite! Aceasta se Indreapta catre Soare dar, cu sigurantd, data viitoare cand va voi mai lua cu mine,
vom studia una Impreuna.
Dragilor, acesta este Sistemul Solar: o stea, Soarele, opt planete, peste o sutda de luni si milioane de
asteroizi si comete. Ce loc fascinant ati descoperit astazi!! Pana data viitoare, va salut noii mei prieteni!
Paxi se facu brusc nevazut iar Vladimir si Jack nici nu apucasera macar sd 1i multumeasca pentru tintul
atat de pretios petrecut impreuna. Cei doi ajunsera din nou afara, sub cerul liber. Numai ca de data aceasta,

afara era zi!

P 9 9 9 9 9 9 9 9 99 99 99 QI 9?9 QI QW QPQI Q@I I 99999

Copiii clubului de astronomie vizionasera cu interes filmul prezentat iar pentru ca nu purta un nume,

P af of ab af @b af af af b af.ef af of b P b o of af of af of af of af af af o P af af o b af o af P @ 9
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a . . . .. . ~ ~ @
¢ au fost nevoiti ei sa ii caute unul. In urma dezbaterilor dintre micii exploratori au cazut de acord ca filmul s »

(34

¥V

4, fie numit cu acronimul "POLARIS”.

K]
U9

4
Si uite asa baiatul nostru, Casian, s-a intors acasad in acea zi de sambata cu un bagaj mai bogat de e

a4 @&
Q

» cunosinte despre planetele sistemului nostru solar si mai dornic de a reveni la activitatle clubului Tn urmatoarea »

K]
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+71 de sAmbata.
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Copilul si fantasticul
Prof. Margarit Corina Emanuela
Liceul Tehnologic ,, Constantin Cantacuzino” Bdicoi, Prahova

Structura: Scoala Gimnaziala ,, Dumitru Ghenoiu” Bdaicoi, Prahova

Literatura fantastica este taramul magic al copilariei, taramul unde fiecare copil viseaza ca este un erou,

4 & & &4 & &4 & & & & & & & & & & & &

taramul unde traiesc zane, spiridusi, unde totul e posibil, locul unde copilaria nu se termind niciodata.

QQQQQQQQQQQQQQQQQQQF
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Se C0p111 sunt familiarizati cu literatura fantastica inca din primii ani ai copilariei cartile cu personajele preferate o,

9 ®
44 devin repere in dezvoltarea lor viitoare. Inca din primii ani calatoresc in tara minunilor alaturi de neinfricata »5
4

@f (LPQPQPQPQPQS’QPQS’QP&PQPQPQDQS’QDQS’QDQPQD&Q

Q

9

gwAlice, calatoresc pe aripile vantului spre Tara de Nicdieri aldturi de Peter Pan si prietenii lui si se luptd cue
9

34 fiorosul pirat pe corabia fermecata.

Y

v Literatura fantastica este un instrument in educarea copiilor, acestia invata din numeroasele basme cé «
9

»binele triumfa intotdeauna, ca trebuie sa fii ascultator, sa ii respecti pe cei din jurul tau, ca orice faptd bund
Y

5 este rasplatitd. Prin intermediul basmelor, copiii invata ca ,,minciuna are picioare scurte” ca intotdeauna, *

v 4

%,7 indiferent de rezultate, trebuie sd spui adevérul. Un exemplu bun este povestea ,,Pinocchio” de Carlo Collodi, *
4

9

CIR

Q Q

@f of af b af

Q
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» din paginile acestei carti, copiii invata sa spuna mereu adevarul si de asemenea consecintele pe care le produce

]

o

&

. o . S‘
®minciuna in viata unui om. g
i3

o

®

K]

Lumea fantastica a povestilor, a basmelor a rdmas de-a lungul timpului locul cel mai indragit de copii,

]

“incepand cu primii ani ai copildriei si pana aproape de adolescentd. Adult fiind, tdnjesti dupa acele timpuri in ®
¥
® care totul era posibil, in care totul era plin de culoare si de lumina.

N Copiii isi Tnsusesc din paginile acestor carti Intelepciunea populara, producand o impresie puternica asupra

@mi@miaﬁmimﬁmim&m?m&
& G

@

imaginatiei si sensibilitatii lor, prin invataturile desprinse.

Literatura fantastica 1si are originea in literatura populard, iar folclorul romanesc este un izvor nesecat
de inspiratie pentru scriitorii culti.

In basmele populare romanesti, fantasticul se impleteste cu realul, personajele sunt fabuloase, cu puteri

supranaturale, se pot metamorfoza. In basme totul este posibil, realul si irealul merg méana in mana, timpul si

Q
D T ®p T ®p Tp Tp T T TP, Tp Tp, T, TP, T, T, T, T

Y
¥
Y
¥
Y
¥
Y
¥
Y
¥
~spatial nu au limite, este un timp atemporal, iar spatiul se desfasoard in locuri bine delimitate (tardmul ¢
:oamenllor si taramul celalalt unde traiesc fiinte fabuloase, cu puteri supranaturale si Infatisare neobisnuita.)

- Cele mai intélnite teme identificate in basme sunt: lupta dintre bine si rau din care binele intotdeauna triumf3,
»iubirea, imparatul fard urmasi, calitoria initiatica, superioritatea mezinului etc.

. Personajele din basmele populare reprezinta idealul de frumusete fizica si morala, Fat-Frumos si lleana
- Cosanzeana sunt cele doud personaje reprezentative ale operelor populare. Aceste personaje sunt inzestrate cu

puterl supranaturale, sunt frumoase atat la trup cat si la suflet, miloase cu cei aflati in suferinta, sunt ajutati de

Q mﬁQP&FQ?mﬁQ?mﬁQ?mﬁm?mﬁm?mﬁm?mﬁm?mﬁm?mi@mi@m

,,personaje devotate si la final sunt rasplatiti pentru bunatatea, credinciosia si generozitatea lor. De asemenea,
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%Z in literatura populard, apar personaje antagonice, negative, pentru a scoate in evidentd trasaturile :§
é: protagonistilor. Aceste personaje negative sunt in antiteza cu personajele pozitive, sunt respingatori atat fizic :%
é: cat si moral, iar scopul este acela de a pune in lumina caracterul frumos al protagonistilor. :%
é: Nu doar 1n literatura poporului roman se valorifica aceastd tema, aceasta este prezenta in culturai%
4 )
?: fiecarui popor, iar literatura universala este bogata din acest punct de vedere. :ﬁ
4 1)
%: Asa cum Peter Pan visa la o lume 1n care copildria va fi eterna, asa fiecare copil isi imagineaza cézﬁ
4 1)
§:tréie§te atatea povesti de viatd cate cérti citeste. Fiecare carte cititd este o viatd traitd. Lumea fantastica azﬁ
4 1)
EZ literaturii ne poartd pe aripile imaginatiei si ne deschide noi orizonturi de cunoastere. :ﬁ
4 1)
2: O carte 1ubitd de copii este ,,Micul Print” de Antoine de Saint-Exup¢ry, unde fantasticul se impletestezg
2: cu realul. Fiecare copil si-a imaginat cd este printul care calatoreste printre stele, cd are floarea lui magica pe :g
2: care o ingrijeste, astfel responsabilizandu-1, ca are prieteni din lumea fiintelor necuvantétoare, vulpea plina de :g
2: intelepciune. ,,Micul Print” a fost votata ca fiind cea mai buna carte a secolului XX in Franta si una dintre cele :g
%:mai raspandite carti din lume, tradusd in trei sute saptezeci si una de limbi. Nu conteaza rasa, culoarea,:g
E:na‘gionalitatea pentru ca un copil sa trdiascd magia din paginile cartilor, ca sa se identifice cu eroul cartii, sé:§
%:calatoreasca prin univers. Aceasta carte este plind de profunzime si de intelepciune, din paginile scrise de:Q
22 Antoine de Saint-Exupc¢ry se desprind invataturi de viata pe care fiecare copil si adult trebuie sa le triiascd o5
A @
4 sunt adevaruri de viatd spuse de Inteleapta vulpe. ,,Se vede clar numai cu inima. Ce este esential este invizibil of
a, i

4 ochilor." Alte mesaje pline de intelepciune: , Devii responsabil, pentru totdeauna, pentru ce ai imblanzit." Si~

)
® ®

2!7 ,»Numai timpul petrecut cu floarea ta face ca ea sa fie atat de pretioasa." Mesajele vulpii sunt fard indoiala cele ® o
¥ @
%W mai Intelepte si fascinante citate ale cartii pentru ca ele se referd la natura umana, la relatiile pe care omul le ®
¥
Evconstruiegte cu cei din jurul sau.

Y

° In concluzie, literatura fantastica reprezinta primul pas spre cunoastere al copiilor, prima calatorie n

Q

4

*lumea magica a cartilor care 1i va purta pe aripile imaginatiei pentru a descoperi lumi noi si orizonturi nestiute.
¥

44
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Copilul si fantasticul

Prof. Dumitu lonut Catalin,

Scoala Profesionala Speciala "lon Teodorescu’ Slobozia

Q9 9 9 9 9 9 9 9@ @ @ ev¥
p, ¥p, ¥p, ¥p, ¥p, Tp, Up, Tp, T, Bp ¥p, Tp, Up, ¥p ® @

. . - . <A - e PN A . ®
Povestile si basmele au ramas de-a lungul veacurilor operele cele mai indragite de copii, incepand din

®
- primii ani ai copildriei si pand aproape de adolescentd. Mai intéi ascultindu-le i mai tarziu prin lectura lor, »£
1)

@f oF P b of af of of af af of of o af of af & 9
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Y
9 ®
4, copiii isi insusesc din basme si povesti comoara nesfarsita a intelepciunii populare, ele producind o impresie »&
GQ} 1)

®
4, puternici asupra imaginatiei si sensibilitatii copiilor, prin morala lor pozitiva si usor de receptionat. Fantasticul »©

GQ} ®

§@ este ceva ireal, iluzoriu, imaginar, care nu exista in realitate, este fictiune, este intruziunea supranaturalului «

1)
£
8 of
4, intr-un cadru realist, fapte inexplicabile. Fantasticul in literatura s-a “ndscut” odati cu primele povesti, adici »£
GQJ Ob
3, isi are originea in literatura populara fiindca omul a aspirat dintotdeauna spre mai mult, spre o lume fantastica ot
GQJ @b
Ewin care totul e posibil, spre Insusiri si trasaturi mult peste cele ale unui om obisnuit, adica fabuloase. Toateo§
GQJ @b
%waceste ndzuinte omul le-a transferat in povesti fantastice cu personaje fantastice in care era liber sa viseze. "g
Y ®
4+ Ridicinile fantasticului romanesc isi au originea in folclorul nostru, apoi in miturile poporului roman si iaog
A @
3 amploare odata cu aparitia cartilor populare si, mai tarziu, romantismul este curentul literar care il cultiva invg
A @
4+ mod deosebit. ot
GQ} @b
zv Fantasticul are cateva trasaturi importante care-1 definesc: existenta a celor doua planuri (real—ireal), vg
9. £

5 disparitia limitelor de timp si spatiu, compozitia gradata a naratiunii pentru a intretine tensiunea epica, ezitarea®s
¥ @

s cititorului in a opta pentru o explicatie si finalul ambiguu. Personajele pozitive din operele fantastice ®

¥ @
%”intmchipeazé un ideal de frumusete, de vitejie, de curaj, de generozitate; ei sunt inzestrati cu puteri®
o Supranaturale, iar atunci cand nu le dobandesc prin nastere, acestia sunt ajutati de alti eroi fantastici (in special *
¥ @
*din lumea animailierd) sau de elemente fantastice. Indiferent prin ce metode sau mijloace binele iese®
¥ @

“intotdeauna Tnvingator. Personajele negative fantastice sunt in opozitie cu personajele pozitive atat din punct®
¥ @

@f af of af of

»”de vedere al aspectului fizic cat si moral: sunt respingdtori, cu diformitati fizice; trasaturile fizice le sunt®
@

@

9 . . A . . N . - . . .
4 hiperbolizate in mod negativ tocmai pentru a le scoate in evidenta caracterul moral: sunt malefici, sunt lasi si
[

& . e e
" fara inima.

4 & ¢

In concluzie, fantasticul din literatura pentru copii dispune de toate ingredientele” necesare pentru a

A9 9 9 @ 9@ @ 9

Tp ®p T Tp TP T Tp, Tp TP, T T, T, Tp, Tp, T, TR, Tp, TP, T, TP, T, TP, TR, @

- face ca o opera literar s fie obiectul unei lecturi plicute si incitante pentru copii. Fantasticul este o categorie

“ estetica data destul de recenta. In literatura cultd abia scriitorii romantici sunt aceia care cultiva cu consecventa, :

b

la modul pragmatic, lumile, personajele si intamplarile fantastice. Cultul pentru fantastic tine in acest caz de :g“

un program estetic de facturd anticlasicistd, orientati spre toate formele de libertate a spiritului si spre’¢

®
4

eliberarea imaginatiei creatoare de limitele ei rationale si logice. Literatura traditionald pentru copii —legende,

Q

mituri si povesti — ofera copiilor o mai buna Intelegere a lumii. Fiecare poveste se bazeaza pe o cultura, iar

lumea culturii este nelimitatd. Naratiunea sau citirea legendelor, miturilor si basmelor este un mod de a hrani
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* sufletul si umanismul copilului. Intelegerea lumii creste pe masuri ce copiii inteleg tradltule culturale timpurii, §

>

—

nvatd despre cultura si citesc o varietate de mituri, Tnvata sa aprecieze cultura si arta altor oameni. Acest lucru
se datoreaza faptului ca miturile implica fara indoiald pe scurt unele probleme pe care copilul le poate intelege.
In plus, miturile implica un comportament moral al eroilor. Astfel, copiii pot afla ci este inevitabil ca

cineva sa lupte Tmpotriva dificultatilor vietii si cd acestea pot fi depasite. Literatura traditionala pentru copii

GGGGGGGGGG
QQQQQQQQ

»1nclude si personaje bune si rele. Personajele simple si bune 1i permit copilului sa se identifice cu binele si sd »

Y ®

- respingd raul. Copilul simpatizeaza cu personajele care merita, ,,participd” la luptele sale, invatand ca, desi»

m?mﬁm?mﬁmi&iQi&ﬁmﬁmﬁmﬁm?m?m?aQ

E@poate intampina dificultati sau poate fi respins de cineva, el / ea va fi ajutat si ghidat atunci cand este nevoie.
4

9 ®
4, Literatura traditionala pentru copii, in special povestile, care se dezvolta rapid si includ un complot dramatic
GQ}

4,i o identificare usoara cu caracterul bun, apartine tipului de literaturi care ,,vorbeste” mai mult ascultitorilor
4

= sau cititorilor si oferd placere. Ei cred ca mediul eroilor / eroinelor acestei literaturi este similar cu propriul «

- mediu. Povestile constau 1n adevaruri universale si reflectd valorile perioadelor de timp si ale societatilor din@
® . . . . . . . .
s care sunt derivate. Multe dintre acestea au Incd o valoare semnificativa, chiar si in zilele noastre. Personajele, «
Y
Seactiunile si recompensa lor duc la dezvoltarea problemelor morale. Binele invinge raul, dreptatea triumfa, ne-«
9
%w arogantul are noroc in dragoste, inteligenta invinge forta fizica, in timp ce bunatatea, sdrguinta si munca greas,
QJ O
e duc la recompensd. Fard necesitatea neapdrata a redarii unei lectii morale sau a unei interpretéri, copilul ’§
A @
%w descopera Tn mod intuitiv semnificatiile ascunse ale povestii, care sunt importante pentru el la un moment dat, of
A @
dvin functie de stadiul psiho- dezvoltarii emotionale. Intr-un mod aproape magic, indraznim sa spunem, basmele ot

Y ®

° identiﬁcé procesele de maturare in dezvoltarea individuald a fiecarui copil si ofera un teren fertil care permite

®

Wconectarea cu mediul facilitator al copilului. Deoarece povestile se ocupa de probleme cheie si experiente ©

Q

@p of b of af b af af
& K]
Q

L L L L
%Vb%Wb%Wb%Vb%wé%wé%wé%wbvbwbvbwbVBWBWOWOWOVO

]

Q
T ®p T T TR @

»emotionale din copilarie, ele stimuleazd cu usurinta mecanismele de proiectie si identificare. sa distreze ®e

Y ®

»” ascultatorii si sd le ducd pe tinuturile intunecate. Basmul sau poveste este o naratiune complet imaginard, al * ¢
¥ @

TR . o« - . e g VRN o . £

T carei obiectiv cheie este s satisfaca si sa distreze. Lumea sa este complet fictiva, ii lipseste plauzibilul i nu®e
@

”Se aplicd nici legile naturale, nici determinismul uman. Cand eroul este in pericol, el / ea este salvat de"gu

t‘

1ntervent1a puterilor supranaturale: scenografia simbolica gasita in basme nu este descrisa in detaliu, deoarece © iy

e

o

b

nu este nevoie de o descriere detaliata, daca, de exemplu, cineva stie imediat ca ceva se va intampla in padurea ©

m?mi@mi@mi@mi@m mﬁmimﬁmimﬁm?mﬁm?

s ” magicd. Spatiul si timpul trecut sunt conturate in curand, spatiul indicdnd o scena naturald si timpul, un trecut “¢
¥ @
- indepartat si evaziv. Dupd descrierea peisajului, eroii sunt identificati imediat si conflictele se dezvolta foarte ”¢

-repede. Conflictele si actiunile abunda in povesti. Natura traditiei orale le ofera o caracteristicd imperativd —

&
£
~indeamna ascultdtorul, copilul, s asculte, in timp ce eroii sunt transferati rapid in actiune si acest lucru este ”¢

® TR @

- prezent din primele randuri ale unei povesti sau basm. Conflictele dintre personajele care reprezinta binele i ¢

CR

cele care reprezintd rdul sunt total clasice in basme. Povestile constau in adevaruri universale si reflecta ¢

valorile perioadelor de timp si ale societatilor din care sunt derivate. Multe dintre acestea au inca o valoare _¢

® T ®p T

semnificativa, chiar si in zilele noastre. Personajele, actiunile si recompensa lor duc la dezvoltarea problemelor _¢
morale. Binele invinge raul, dreptatea triumfa, ne-arogantul are noroc in dragoste, inteligenta Invinge forta
fizica, in timp ce bunatatea, sarguinta si munca grea duc la recompensa. Fara necesitatea neaparata a redarii
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- unei lectii morale sau a unei interpretari, copilul descopera in mod intuitiv semnificatiile ascunse ale povestii,
care sunt importante pentru el la un moment dat, in functie de stadiul psiho- dezvoltarii emotionale. Intr-un’

. A - . - . . - A . o e 4
mod aproape magic, indraznim sa spunem, basmele identifica procesele de maturare in dezvoltarea individuala ,

4 & & & & & ¢

. . . . o . . . iy . . ®
a fiecarui copil si oferd un teren fertil care permite conectarea cu mediul facilitator al copilului. Deoarece ,

@F @F af of of b af af of @

@ . o . . . . . [ . o .0 ®
-.povestile se ocupd de probleme cheie si experiente emotionale din copildrie, ele stimuleazd cu usurintad,

A . . . . . .
4, mecanismele de proiectie si identificare.

@

@
Q

Q
©p Tp Tp TP Tp Tp T Tp TP TP T, Tp TP, Tp T C @ ¢

K]

. . - - . . A 13 - . . % ®
Rezumand, am spune ca povestea este cea mai importanta forma prin care copilul invata sa-si citeascd »

4 &

- - - - - - . . . . . . A A . . ®
»Mintea cu limbajul imaginilor-simboluri, care este singurul limbaj care permite intelegerea inainte de atingerea »
9 ®
- maturititii mentale. Povestile au un rol complex in formarea copiilor ca viitori adulti, atat emotionald cat si la »£

@f af of af o of

@

GQ; Ob
4, nivel de interactiune sociald cu mediul. Ele stabilesc valori morale dupi care viitorul adult se va ghida si trag »&

@ )
4

Y
4,0 linie clara intre bine si rau, adevar si minciuna si felul in care acesti termeni sunt definiti de fiecare mai »

Co

zwtérziu.
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Copilul si povestile fantastice

Prof. Neagu loana Madalina

99 9 9 9 9 9 9 9P

Scoala Profesionala Speciala "lon Teodorescu” Slobozia ,

Q

L e @
%V&%V&%V&VBV&VQVBVBVBVQWQWQWQWQWQWQWG

Fantasticul este o categorie estetica data destul de recenta. In literatura cultd abia scriitorii romantici

sunt aceia care cultivd cu consecventd, la modul pragmatic, lumile, personajele si Intamplarile fantastice. o

4 & &4 & & & & & & & & & & & & & &>

» Cultul pentru fantastic tine in acest caz de un program estetic de facturd anticlasicista, orientata spre toate@

QPQPQPQPQS’QPQS’QPQPQPQPQDQPQDQPQS’QPQS’QQ

Emformele de libertate a spiritului si spre eliberarea imaginatiei creatoare de limitele ei rationale si logice. Tema.

57 un spatiu al unui alt tip de normalitate. El este antilogic, nu si alogic, pentru ca alogicul apartine deja"

Q

”absurdulw.

4 &
Q

George Cilinescu considera cd specificul literaturii pentru copii este viziunea despre varsta: ,,Totusi ®

®

4

r
GQ; G’b
4, lumilor fantastice este insd o temd cu o adnci si bogata traditie. Ea apare in mituri, basme, povesti, legende, «©
GQ; Ob
4, balade, epopei, poeme eroice, povestiri, nuvele. Romanul insusi, care este o creatie a lumii moderne, face din »£
GQJ Ob
3, spatiul lumilor fantastice un spatiu frecventat cu asiduitate. Dar fantasticul este prezent si In poezie, teatru, ot
GQJ @b
4o film, artele vizuale. ot
GQJ b
2‘7 El este rezultatul unei rafindri a anticei distinctii dintre mimesis si phantasia, el este un produs a|@§
Y @
2‘7 fanteziei care, la randul ei, exprima nevoia omului de a se desprinde de conditionarile lumii exterioare, pentru og
A @
%w a se concentra asupra fantasmelor, viziunilor, obsesiilor de natura interioara. In acest sens, este fantastic tot vg
A @
%@ ceea ce nu are legatura directd cu realitatea, ci cu visul, halucinatia, reveria, iluzia, utopia, misterul, straniul. Og
Y @
zv Fantasticul . sfideaza cauzalitatea, cronologia, contingentele vietii, judecata rationald si pretentiile stiintelor. vg
¥ @
%WEI se Tnvecineazad cu magia, sacrul si miticul. Repudiazd verosimilul si verdictul, cultivd ruptura planurilorﬁ'g
¥ @
%‘7 existentei, tolereaza ceea ce este inexplicabil si refuza explicatia. Lumea fantasticd este o lume cu propria ei "g
5. . L . o o 3 . e
»” Organizare, cu propriile ei conditii de existenta, cu propria ei logica. Odata acceptat, fantasticul poate deveni * g
a, i
b
e
£
£
£
£

”fondul etern va fi infatisat copiilor intr-o viziune speciala, cum e, de pilda, aceea a basmului. Dar basmul “e
intereseaza si pe omul matur". (George Célinescu, Cronicile optimistului, 1964). Discutand despre literatura © ¢
pentru copii, unii considera cd e doar literatura care educa, dar criticul literar Nicolae Manolescu face precizari
in acest sens: ,,ceea ce face caracterul specific al literaturii pentru copii nu trebuie identificat cu caracterul *¢
educativ al foarte multor texte literare (oricare poate fi speculat in multe texte). Literatura pentru copii nu
acopera sfera educatiei lor.” (Nicolae Manolescu, Literatura pentru copii, in Romania literara, nr. 25/1997, p.
1). In acelasi articol, Nicolae Manolescu descoperi o trasitura importantd a textului literar pentru copii,
umorul, fiind cunoscut faptul ca multi copii recepteaza pozitiv umorul si sunt atrasi de el, textele literare cu
umor sunt citite cu placere. In acest sens, George Calinescu spunea: ,,Copilul se naste curios de lume si

nerabdator de a se orienta in ea.
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¥ ®

Literatura care i satisface aceasta pornire 1l incanta". Tot sub aspect formativ apreciem ca literatura _¢

]
Q

®

-dezvoltd, fixeazd si nuanteazd vocabularul copiilor, din textele literare copiii retin cuvinte noi si observa

LR

L
Tp T Tp T Tp Tp Tp Tp TR TP Tp T T TP T T T TR

-variante de forme si folosire a lor. Pe de alta parte, in textele literare ,,copilul descopera modele de viati pe

4
- care ar dori si le urmeze, se identificd de multe ori cu personajele, indeosebi cu cele pozitive. Si sub raport .
A\ . . . . - .. . . @
» estetic, textele literare autentice influenteaza dezvoltarea copiilor, formarea lor pentru a aprecia frumosul din ,
@ _, . 2 - v - [ . . . - «®
o literatura. Indrumarea lecturii este o sarcina nobild pentru profesor, deci trebuie realizata cu noblete. Daca

v . A A s A y .. . ®
- avem o oarecare vechime in invatamant, ne putem da seama ca elevii se deosebesc de la o generatie la alta cel »

@f oF P P af af of of of af af of o af & 9

@ a . - - . . .o . - - A ®
4, putin sub raportul lecturii. In primul rand este necesar sa studiem cu atentie elevii si sa observam ce texte 1i
4

9 ®
4, atrag, ce le stArneste interesul, ca sd putem si le recomanddm pe cele mai potrivite. Din studiile facute de noi o
9
Em reiese cd unii elevi, de exemplu, din clasele mari si mai ales baieti, nu mai doresc basme cu Fat-Frumos, zmel, «®

4 1)
EZpitici etc., ci vor ceva asemanator, dar mai aproape de zilele noastre, adica povestiri stiintifico- fantastice, :g
EZfetele sunt atrase de anumite texte lirice etc. :g
2: De aici retinem ca Indrumarea lecturii trebuie sa se realizeze in relatie cu interesul si gustul elevilor 51:§
§:cu nevoia lor de formare si educare. De asemenea, profesorul are datoria sa-i trezeasca elevului interesul:§
3 i

9
5 ¥ pentru cititul cartilor, dar sa-i si mentina acest interes. Indrumarea consta si in formarea deprinderilor de lucrue},

Y ®
3o cu textul literar si de intelegere si valorificare a continutului acestuia. In recomandarea textelor, profesorulog

A @
demai are in vedere puterea de intelegere a elevului, capacitatea lui de asimilare, in functie de care recomanda, vg

A @
zvsau nu, anumite texte cu actiune complicatd sau simpld, de intindere mai mare sau mai mica. Lectura =}

Y ®

%@suplimentaré a elevilor se regdseste in planificdrile calendaristice. Profesorul retine, din totalul de ore aleg

Y ®

87 L. 5 - . . . <
5 disciplinet la fiecare clasa, un numar de ore care le va folosi pentru indrumarea lecturii. In aceste ore de lectura = s
¥

®

Ki . .- . .. < < . <
5¥S€ va verifica ce au citit elevii si li se va trezi interesul pentru aceste texte pe care urmeaza sd le citeasca. ©

Y ®

m:Pentru ca lectura literard sd-si indeplineasca functia desfasoara exercitii de valorificare a con‘ginuturilor:
:textelor. indeplinesc diverse roluri in situatii de comunicare, pornind sa formativ-educativa, se In aceste:
v exercitii, elevii de la ideile date de text, urmarindu-se atat indeplinirea rolului (emitator, receptor, autor de:
mesaj), cat si formarea deprinderilor de exprimare, imbogatirea, fixarea si nuantarea vocabularului, formarea

priceperilor de a dezvolta o idee si de a o sustine cu argumente clare si sigure.
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Decodarea simbolurilor din ,,Moara lui Califar” din perspectiva elevilor

Prof. Gradinaru Nicoleta

Scoala Gimnaziala ,, Nicolae Tonitza” Constanta

@9 9 9 9 9 999 9 9 ep
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Termenul ,,fantastic” semnifica in literatura si in alte arte un anumit gen de opere in care intr-un cadru ,

®
» verosimil se produc evenimente ce nu se suprapun logicii obisnuite. Atat cititorul, cat si personajele au dubii «

4 & & & 4 & & & & & & & & & ¢

Q

9
- deoarece ezitd intre a da evenimentelor o explicatie logica.

4
Q

®
° Actiunea se desfasoara Intr-o lume similar cu a noasta, dar in care apar In mod surprinzator fenomene »

Q

9
«imposibil de explicat, evenimentele fiind ancorate in realitate cu o atmosfera stranie care provoaca neliniste. «

@f aF @b b af af of af of af of af b af af af P af af of of P @ 9

Y

®
4, Spatiile desfasurarii actiunii sunt nefaste- case abandonate, cimitire, locuri izolate, paduri etc. Finalul estes

4

g:ambiguu de cele mai multe ori tragic. .
%: Cele mai multe scrieri fantastice se caracterizeaza prin prezenta diavolului care incearca sa ii ispiteascé:
22 pe oameni, oferindu-1e bogatie, dragoste, nemurire, statut social. Intotdeauna exista lupta intre bine si riu, iar:
32 diavolul triumfa. Cea importanta dintre caracteristicile acestor tipuri de scrieri o constituite impletirea epicului:
3" o

Q

+*cu filosofia, uneori o idee filosofica fiind pretextul pentru evolutia faptelor narate.

Q

s+ Intamplarile povestite au o anumiti doza de ireal, de incredibil, de miraculos, fiind stribitute de anumite

9

*motive: visul, iesirea din timp, reincarnarea etc.
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Autorul incearca sa dea o explicatie realistd fiecarei secvente, astfel incat fantasticul nu este®

®

*inspdimantatoare, ci se mentine in limitele viziuni populare. Moara lui Califar este o opera literara fantastica, ®
¥ @

]

iar in astfel de opere intdlnim des cuvinte care simbolizeazd alte aspecte. Relatia dintre personaje este g

@F af of af of af of af o af af of af o
& &

¥ @
e . . . _ .. . . A oy . £
* construitd pe tema pactului faustic, Stoicea victima propriilor sentimente-dorinta de se imbogati prin orice ®e
¥ @
" el ¢
" mijloace oculte-vrgjitoria. ‘e
¥ @
] . o1 9 . . . . . . . £
o In aceastd operd literara am identificat trei astfel de simboluri, pe care voi explica: ‘e
¥ @
? < . ) . . . . .. e
2 PADUREA — desi este folosit acest cuvant cu sensul lui propriu, consider cd padurea este de fapt calea “¢
¥ @
% ) g . . g . . DR ob
” foarte grea si greu de parcurs de catre Stoicea, in pactul sdu cu diavolul. Se mentioneaza ca padurea nu avea “¢
¥ @
&, .. . e 9 A . ey 9 . . ob
3. poteci si era plind de maracini, ceea ce arata de fapt cat de greu ii este lui Califar sa treaca din lumea in cea ¢
Y
8 . . o g . . - 3
5" fantastica. In text, spatiul nepopulat, greu accesibil este reprezentat de cealaltd margine a padurilor si lipsa“g
(B‘) @g
9 . . - . . - A . . .
5" drumurilor. ,,Prin padure nu erau poteci...” ,,Spatiu al tenebrelor” , ,,pdmant pietros, scorburos si plin de”¢
3 ! S -
ob
% “maracini’. £
&0 @g
4 N
9 Aceste doud spatii sunt componente ale padurii stravechi ,,se tinea minte in batréanii satului”. Inca de "¢
Y
] £
4. la inceputul textului ni se prezintd ca drumul prin padure pana la Moara lui Cilifar este greu accesibil fapt ce ¢
Y
‘o . . o .. o . . . o . o . \?g
%, evidentiaza rolul padurii de a face legatura dintre lunea reala si fantasticd: ,,Prin padure nu  erau  poteci, ¢
Y o
€9 . . e A - A c A ®?
%, Stoicea,a mergea de-a-ntregul”. Pe unde agurizarii infrateau prea strans si incurcau” ot
% o
@ £
3, o€
llw "0
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IAZUL — un loc limpede in padurea plina cu méracini, asemenea padurii, face tranzitia intre lumea’
reala si cea visului, Intrucat dupa ce s-a spalat pe fata, realizeaza ca este un vis Intarziat, este obiectiv principal
al ,,Morii lui Califar”, cat isi aruncase un pumn din apa fermecata, diavolul 1l purta in sa, pe intinsul unui veac

de om”.
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MOARA DE APA - Moara de api, din punctul meu de vedere, reprezinti trecerea timpului, in acelasi
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fel. Totodata, prin distrugerea boabelor de grau, se poate face o legatura cu distrugerea sufletului lui Stoicea:

¥ . - . A - - - - . . A . ~ ®
»1n urma pactului sau diavolul. Langa aceasta moara se afla si iazul, care il transpune pe Stoicea intr-0 lume a,£

9 ®
» visului citatul ,,Si zilele lui Stoicea treceau voioase", actiunea petrecAndu-se in iluzia lui Stoicea, aratd rolul ¢¢

]
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4, de ciclicitate al morii, trecerea timpului. Moara poate fi asociatd cu o fabricd satanicd de unde reiese cdo
GQ}

4, zdrobirea griuntelor este reprezentatd de micinare fiintei umane.
4

CIR

9 ®
4, Evenimentele si simbolurile care sunt cele ce nu pot intelese decat apeland la legile lumii reale sunt cele care
GQ} ®
4, fac legitura cu visul personajului, deoarece si cititorul evitd in explicatii: fie i s-a oferit o altd viata fericitd pe »
GQ}
3!7 care a intrerupt-o brusc, fie a avut un moment de amagire a ceea ce a trait.
4
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